Kontrakt
podstawowe zasady oceniania obowigzujace na lekcjach informatyki

w roku szkolnym 2024/2025

Nadrzednym dokumentem zasad oceniania uczniéw s3 ZASADY OCENIANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH UCZNIA Szkoty Podstawowej nrl im. Ewarysta
Estkowskiego w Kostrzynie.

Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci
Ocenie podlegajg: sprawdziany, kartkdwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia.

1. Sprawdziany mogg wymagac zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdzaé praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest
weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.

Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktérej nauczyciel zwraca uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
Reguty uzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposéb przechowywania sprawdziandw sg zgodne z WSO.

Sprawdzian pozwala zweryfikowaé wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajgcego.
Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.

Zadania ze sprawdzianu s3 przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

2. Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich
jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkéwki.

Kartkdéwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktdw jest przeliczana na ocene zgodnie z zasadami WSO.



Zasady przechowywania kartkdwek reguluje WSO.

3. Cwiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
wartos¢ merytoryczng,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

doktadnos$¢ wykonania polecenia,

starannos¢ i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:
zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,

zawartos$¢ merytoryczng wypowiedzi,

sposéb formutowania wypowiedzi.

5. Aktywnosc i praca ucznia na lekcji sg oceniane , zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.

Plus uczen moze uzyskac¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krétka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie, pomoc
kolezeniska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekgcji.

Minus uczen moze uzyskac¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikdw potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

Sposdb przeliczania pluséw i minuséw na oceny jest zgodny z umowg miedzy nauczycielem a uczniami
—za otrzymanie trzech pluséw ocena bardzo dobra
—za otrzymanie pieciu pluséw ocena celujaca

—za otrzymanie trzech minuséw ocena niedostateczna



6. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie
pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposdb prezentacji,

oryginalnosc i pomystowos¢ pracy.

W przypadku zdalnego nauczania wskazane jest wigcznie kamery. Uczerh ma obowigzek aktywnie uczestniczy¢ w lekcji. Problemy techniczne uczen zgtasza
nauczycielowi.

Zgodnie z ustawg o systemie oswiaty (art.44c) i rozporzagdzeniem MEN z dnia 3 sierpnia 2017 r. w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw w
szkotach publicznych (§ 2):

. warunki organizacji ksztatcenia sg ujete w arkuszach dostosowania dla uczniéw objetych pomocg psychologiczno-pedagogiczng;
o warunki organizacji ksztatcenia sg ujete w dokumentach (IPET/WOPFU) dla ucznidw z orzeczeniami.
o Zakres wymagan na poszczegdlne oceny dostosowuje sie do potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia objetego

pomocg psychologiczno — pedagogiczna.
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie

z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika
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KLASA IV — 32 godziny lekcyjne

Rozdziat 1.

Wydawnictwo HELION, 2023

Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (%) (4) ®) &) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy lekcje w 11.4, 111.1b, 2d, {zna regulamin szkolnej Wwymienia wszystkie | zna i stosuje zna podstawowe zatozenia wymienia przynajmniej | Nie wypowiada si¢ na
szkolnej pracowni IV.2,3,V.1— |pracowni komputerowej i [zasady obowiazujace |regulamin szkolnej | regulaminu szkolnej dwie najwazniejsze zajeciach.
komputerowej 3. rozumie potrzebe jego podczas pracy z pracowni pracowni komputerowej, zasady regulaminu Nie podejmuje
przestrzegania, komputerem i stosuje | komputerowej, wymienia przynajmniej dwie szkolnej pracowni sadnych prac.
o , lje w praktyce, ] komputerowej,
wymienia szczegbtowo zasady bezpiecznego lekcewazy regulamin
zasady bezpiecznego rozumie potrzebe uzytkowania sprz¢tu dba o porzadek na szkoln ejzgrac owni
uzytkowania sprzetu przestrzegania komputerowego i stosuje je w | stanowisku pracy, Komputerowej
komputerowego i stosuje jejobowiazujacych praktyce, '
praktyce, zasad, izna przynajmniej dwa objawy
zmeczenia organizmu

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczeg6lne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 4.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 1



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4.

HELION 2023, Wydanie Il

spowodowane zbyt dtugim
siedzeniem przed
komputerem i wie jak im
zaradzic,

zna i stosuje zasady
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem,

zna i wymienia etapy
rozwiazywania
[problemow,

ie, na czym polega
luzaleznienie od komputera,

zna objawy i wie jak radzi¢
sobie z objawami
uzaleznienia od komputera,
telewizji, smartfonu i
internetu,

opisuje, jak zapobiegac
skutkom zbyt dlugiej pracy
przy komputerze (tablecie
lub ze smartfonem w reku),

zna i rozumie pojgcie
informatyka;

Ispowodowane zbyt
dhugim siedzeniem
przed komputerem i
wie jak im zaradzic,

ie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,

Wyjasnia na czym
polega wlasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego;

bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i
stosuje je w
praktyce,

zna kilka objawow
zmeczenia
organizmu
spowodowanych
zbyt dlugim
siedzeniem przed
komputerem i wie
jak im zaradzié,

wie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,
telewizora lub
smartfonu i wie z
kim nalezy
porozmawiac, by
uzyska¢ pomoc w
takiej sytuacji,

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,

wymienia na czym
polega wtasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

i wie jak im zaradzic,
zna pojecie uzaleznienie i wie
z kim nalezy porozmawiac,
by uzyska¢ pomoc w takiej
sytuacji,

wie, dlaczego warto stosowaé
przerwy podczas pracy z
komputerem,

rozumie na czym polega
wilasciwa organizacja
stanowiska komputerowego,

prezentuje prawidtowa
postawe ciala, siedzac przy
komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

zna etapy rozwigzywania
probleméw,

wymienia rozne sposoby
spedzania wolnego czasu z
wykorzystaniem komputera,
oprocz grania w gry;

uzytkowania sprzetu
komputerowego,

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy podczas
pracy z komputerem,

rozumie pojecie
uzaleznienie i wie z kim
nalezy porozmawiac, by
uzyska¢ pomoc w takiej
sytuacji,

nie zawsze przestrzega
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy

z komputerem,

lwymienia przynajmniej
dwa sposoby spedzania
lwolnego czasu z
lwykorzystaniem
lkomputera, oprocz grania
wary,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
lksztatcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna

(6) © 4 3 ) 1)

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

zna i omawia objawy zna objawy zmeczenia| wymienia wigkszo$¢ [spowodowane zbyt dtugim zna przynajmniej jedng nie przestrzega zasad
zmeczenia organizmu organizmu poznanych zasady [siedzeniem przed komputerem | zasadg bezpiecznego bezpiecznej

i higienicznej pracy z
komputerem;
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i okresla ich zastosowanie,

zna i opisuje funkcje

podstawowych elementéw

komputera i urzadzen
zewngtrznych.

zna i opisuje budowe

zestawu komputerowego,
zna zasady pracy w sieci.

zna podstawowe terminy i
[pojgcia uzywane W pracy z

komputerem,

zna i wyjasnia znaczenie
Ipojeé: pulpit, ikona, plik i

katalog oraz bit i bajt,

zna sposoby organizacji
plikow w katalogach
umieszczonych lokalnie
lub w sieci.

samodzielnie tworzy

strukture folderow;

pojecie: sie¢
komputerowa,

wie i opisuje, co
umozliwia sie¢
komputerowa,

zna i wyjasnia
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i bajt,
wyjasnia jak tworzy
si¢ pliki, katalogi i
podkatalogi,
Wymienia zalety

potaczenia
komputerow w siec,

zna jednostki, w
jakich podaje si¢
rozmiar pliku,

podiaczonym do
sieci nalezy podac
login i hasto,

zna i rozumie
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i bajt.
umie tworzy¢ pliki,
katalogi i
podkatalogi,

wyjasnia, dlaczego
niezbedne jest
zarzadzanie plikami
i folderami,

rozumie

i wypowiada si¢ na
temat celowosci
utrzymania
porzadku na dysku;

sieci,

ladministrator,

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

typow plikow,

wie dlaczego nalezy

dysku;

komputerem podtaczonym do

\wie kogo mozna nazwaé
luzytkownikiem sieci oraz kto
okresla prawa uzytkownika
sieci: inny uzytkownik czy

Ipodaje przyktady roznych

lutrzymywac porzadek na

[podsta

[rozum

[rozum

dysku,

reprezentowane przez
wskazane ikony,

rozpoznaje typy plikow po
wygladzie ikony,

\wie jaki rozmiar ma pusty
katalog,

lwymienia nazwy

wowych elementow

zestawu komputerowego,

ie pojecia: katalog

(folder), podkatalog
(podfolder),

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

ie celowosé

lutrzymania porzadku na

lopanowal wiedzg

niezbedna w toku dalszego

ksztalcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (®) (4) ®) ) @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
zna pojecie
informatyka;
2. Wprowadzenie, czyli 1 11.3a, 3b, 4, lprawidlowo rozpoczyna i | opisuje funkcje jaka | wymienia skiad wymienia urzadzenia wymienia przynajmniej | nie wypowiada si¢ na
kilka stow o kom- 111.1b, 2d, konczy pracg z systemami | petnig poszczegdlne | podstawowego zewngtrzne, ktére mozna dwa urzadzenia zajgciach,
puterze IV.2,3,V.1,2 |windows, Linux i iOS, elementy zestawu zestawu podtaczy¢ do dowolnego zewngtrzne (peryferyjne) nie nazywa
komputerowego, komputerowego, komputera, komputera, .

zna i opisuje budowe . p. g i P o 'g ) P ) ) ) ) p T elementow zestawu
zestawu komputerowego, | OPisuje funkcje jaka | zna pojecie sie¢ wyjasnia znaczenie pojec: wie, ile najmniej komputerowego,

o petnia urzadzenia komputerowa, urzadzenia wejsciowe i komputerow pozwala nie podejmuje
klasyfi kUJe p0q§t§iw0we podtaczone do s urzadzenia wyjsciowe, utworzy¢ sie¢ sadnych .
urzadzenia wejscia wie, z€ zadnych prac;
I e g komputera, . . les . .. | komputerows,
i wyjscia w zestawie R rozpoczynajac pracg [wie o czym nalezy pamigtac o '
komputerowym, nazywa je | Zna i wyjasnia z komputerem Iprzed rozpoczeciem pracy z wymienia typy plikow
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Inazywa i opisuje dziatania
jakie mozna wykona¢ za
[pomoca myszy,

wyjasnia zasady nadawania
nazw plikom i katalogom
oraz ograniczenia
lobowiazujace w nazwach,

zmienia konfiguracje
ekranu, na przyktad tto,
kolory, wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z

ieloma oknami jednego
programu oraz pracy z
loknami wielu
uruchomionych
[programow,

[podaje przyktad algorytmu;

system operacyjny,

zna i stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom
oraz wie, jakie
ograniczenia
obowiazuja w
nazwach,
ie, w jakich
jednostkach mierzy
si¢ pojemno$¢
[pamieci,

pisze instrukcje
rysowania koperty
bez odrywania reki,
Wyjasnia pojecia
takie, jak: pulpit,
program, algorytm,
system operacyjny,
ikona, przycisk, okno
programu, dokument,
kursor tekstowy, plik,
nazwa pliku, katalog
(folder);

lobjasnia co to jest
system operacyjny i
jakie zadania spetnia,

zna i stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom.

lomawia budowg okna
uruchomionego
programu,

rozroznia ikony
programow,
dokumentow i
lkatalogow,

lomawia sposob
rysowania koperty
bez odrywania reki;

umie wymieni¢ poznane
systemy operacyjne,

podaje przyktady
poznanych programéw
operacyjnych, umie
powiedzie¢ do czego stuza,

zna zasady nadawania nazw
plikom i katalogom,

prawidtowo uruchamia
program wskazany przez
nauczyciela i prawidtowo
konczy z nim pracg.,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie z
instrukcja, czyta tekst ze
Zrozumieniem,

umie narysowac koperte bez
lodrywania reki,

lodroznia pojecia: wskazanie,
[przeciaganie, jedno- i
[dwukrotne kliknigcie mysza,;

luruchamia gre lub program
ledukacyjny wskazany
przez nauczyciela,

zna i rozwija skroty: LPM,
PPM,

nazywa elementy sktadowe
pulpitu swojego szkolnego
komputera,

[prawidtowo uruchamia
programy wskazane przez
nauczyciela i prawidtowo
konczy z nimi prace,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
lksztalcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) © 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
3. Poznajemy nasze I.1a, 3, 11.3a, [zna i wyjasdnia pojecia: zna i rozumie pojecia: [zna pojecia: program | podaje przyktady programéw [potrafi poda¢ nazwe nie wypowiada si¢ na
narzedzia pracy: 3b, 4, I1l.1b,  |program komputerowy,  [program komputerowy, komputerowych i wie do systemu operacyjnego zajgciach,
program, system 2¢, 2d, 1V.2, 3, falgorytm, instrukcja, komputerowy, algorytm, instrukcja, | czego stuza, zainstalowanego na nie podejmuie
V.12 system operacyjny. algorytm, instrukcja, [System operacyjny, komputerach w pracowni,

zadnych prac;
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) © 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
4. Okna, pliki i katalogi I.1a, 3, 11.3a, |odréznia i opisuje nazywa elementy rysuje schemat lomawia budowg okna zna budowe okna programu| nie wypowiada si¢ na
3b, 4, 111.1b,  |elementy budowy okna budowy okna drzewa katalogéw  [programu oraz otwartego oraz otwartego katalogu, | zajgciach,
4210\/22 I2V.2, 3, |katalogu i okna programu, | katalogu i okna poQanygh w katalogu, zna sposoby pracy z nie podejmuie
P dostrzega i opisuje roznice programu cwiczenty, lobstuguje okna dialogowe i loknami, zadnych prac;
w wygladzie pulpitow omawianego na umie sprawdzié¢ menu, ktada katalogi (fold i
temow Windows i lekcji, zawarto$¢ dysku. . . paxiada katalogl ( oldery) i
SLYS oW . > [zna i omawia sposoby pracy z [tworzy nowe pliki wedtug
inux, Ws?(Zzi\r\?)l/mlgjrizlzj umie pracowac z oknami, opisu,
zna przynajmniej jednego nauczyciela podang kilkoma ) izapisuje pliki na dysku we  [|wie, ze kazdy plik i katalog
tworce komputerow, . uruchomionymi e 2
strukture katalogow, - X \wskazanym katalogu ma swoj ,,adres” w
. i okami programéw i
umie przygotowac ie. kto zaimuie sic | ied L (folderze) wedlug wskazoéwek |[komputerze,
krzyzowke do podanych | Vi€, Klo zajmuje si¢ | jednoczesnie, nauczyciela lub zgodnie z : .
. | tworzeniem . . N umie tworzy¢ proste
haset informatycznych; , umie opracowaé opisem, d ,
programow . . . rzewo katalogow,
ki t h sposob rozwiazania rawidtowo uruchamia PRTOIPIN .
omputerowych, podanego problemu P rozroznia pliki i katalogi,
roponuie sposob . . * [programy wskazane przez potrafi okresli¢, co
proponuje Sp zna i stosuje zasady [nauczyciela, rozmiesza okna . ’
rozwiazania L . , loznaczaja,
lemu- obowiazujace przy [uruchamianych programow
podanego problemu; zapisie wynikow  wedlug wskazowek, prawidfowo rozpoczyna i
pracy na prawidtowo konczy prace z  [koficzy pracg w sieci,
komputerze; uruchomionymi programami, lopanowat wiedze
czyta tekst ze zrozumieniem, [niezbedna w toku dalszego
Wykonuje éwiczenie krok po  [ksztatcenia;
kroku,
lumie tworzy¢ drzewo
katalogow;
5. Praca w chmurze — 1 1.2a, 3, 11.3a, |omawia zagadnienie omawia zagadnienia |wymienia zagadnieniazna i opisuje przynajmniej dwajrozumie temat nie wykonuje
korzystamy z 3b, 4, 111.2b,  |bezpieczenstwa w sieci, |obejmujace temat obejmujace temat zagadnienia obejmujace temat [bezpieczenstwa w sieci.  [powierzonych zadan,
\(/)VI rtllJDaI_nego dysku gc, V.3, V.1- wykonujac éwiczenia bezpieczenistwa w bezpieczenstwa w  |bezpieczefistwa w sieci, Wie co to jest chmura, zna nawet z Pcl)mocq
nebrive pracuje wedlug podanego stect, siect, umie przygotowac¢ dokument |nazwy programow nauczyciela.
algorytmu, omawia go, zna i stosuje etapy  [zna i omawia na temat bezpieczenstwa w  [poznanych na lekgji,. nie wypowiada si¢ na
omawia wady i zalety rozwigzani? zadtania Zjda\{(ViSko ltzale'inienia sieci kor?ystajqc z poznanych zajeciach.
korzystania z chmury, na podany temat, od komputera i [programow,
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chmurze,

samodzielnie odbiera i
wysyta listy korzystajac ze
swojego konta
pocztowego,

wykazuje szczegdlne
izainteresowanie
zagadnieniami
lomawianymi na lekcji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach;

chmurze,

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi,

podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos¢ i
sumiennosc¢;

wyjasnia, co to jest
chmura,

lumie wymieni¢ wady
i zalety pracy w
chmurze,

majac zgode
rodzicow
(opiekunow) zaktada
konto w chmurze
wedhug opisu,

umie za pomoca
swojego konta
pocztowego wystaé
list do kolegow i
lkolezanek oraz
sprawdzi¢ swoja
[poczte i odczytaé
otrzymane listy;

z pomoca nauczyciela tworzy i
izapisuje dokumenty w
chmurze.

\w wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.
w niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wtasnych zainteresowan.

udziela odpowiedzi
niewyczerpujacych tematu.

\wie, 0 czym nalezy pamietac,
zaktadajac konto w internecie;

[pisemna zgoda rodzicow.

¢wiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela,

zna zjawisko uzaleznienia
od komputera i zagrozenia
z nim zwigzane,

stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
[pomocg nauczyciela,

ma trudnos$ci z
izastosowaniem swojej
\wiedzy w praktyce,

z pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) © 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie tworzy i wedtug opisu tworzy i [zagrozenia z nim ymienia dwie firmy, ktore ie, ze do zakladania kontajnie podejmuje zadnych
zapisuje dokumenty w zapisuje dokumenty wizwiazane, loferujg ustugi w chmurze. \w chmurze potrzebna jest |prac,

nie umie sformutowac
[problemu i wyznaczy¢
planu dziatania’

nie wie, ze sa etapy
rozwigzywania
[problemow;
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Rozdziat 2.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie

2.1. Grafika komputerowa

odszukaé potrzebne opcje
programie i korzysta¢ z
nich,

sam dobiera narzgdzia
konieczne do wykonania
zadanego rysunku,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
lumiejetnosci w nowych
sytuacjach;

precyzje ich
wykonania,

umie zaznaczaé,
kopiowa¢ wklejac i
przesuwac elementy
rysunkow,

przygotowuje

i prezentuje
rozwigzania
probleméw

w edytorze grafiki,

umie gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
wlasnej pracy;

temat z
\wykorzystaniem
poznanych narze¢dzi
i funkcji programu
graficznego,

dobiera kolor i styl
rysowania do
tematu rysunku,

umie wykonac
rysunek wiasnego
ipomystu korzystajac
z narzedzi
programu,

prezentuje
algorytmiczne
Ipodejscie do
rozwiazywania
[problemow;

rysunkow,

lobjasnia zastosowanie
elementow okna edytora
grafiki;

\wskazuje elementy okna
ledytora grafiki,

wykonuje rysunek wedhug
instrukcji w podregczniku,
zmienia grubo$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i
kolor;

[programow z
wykorzystaniem
lpoznanych elementow,

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

umie zapisa¢ rysunek na
dysku z pomoca
nauczyciela,

opanowat wiedze
niezbgdna w toku dalszego
ksztalcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) @) &) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6. Uczymy sie rysowac 1 1.1, 3, 11.3a, 4, |wykazuje szczegdlne wyjasnia pojecie zna i rozumie umie tworzy¢ proste rysunki i wedtug wskazowek nie wypowiada si¢ na
proste elementy w I11.1b, 2a, 2c, |zainteresowanie grafika Ipojecie grafika motywy za pomoca narzedzi  [nauczyciela uruchamia zajeciach,
edytorze grafiki 2d,1V.1, 2,3, |zagadnieniami komputerowa, komputerowa, edytora grafiki, edytor grafiki ie podeimui
Paint V.1,2 lomawianymi na lekcji . s . . . wykorzystywany na lekcji nie pogejmuye
o ' tworzy rysunki tworzy prace \wie jak zaznacza¢, kopiowaé ' | zadnych prac;
umie samodzielnie zwracajac uwage na |graficzne na zadany |wkleja¢ i przesuwac elementy [obstuguje okna
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) © 4 ®3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10

7. Rysowanie, 1 1.1, 1133, 4, sprawnie rysuje lomawia sposoby tworzy prace \wskazuje elementy okna wedtug wskazowek nie wypowiada si¢ na
wstawianie tekstu i I11.1b, 2a, 2c, |w edytorze grafiki, uruchamiania graficzne na zadany |edytora grafiki, nauczyciela uruchamia zajgciach,
éapklsywa?le éd'll\zl'l' 2,3, W sposob tworezy tworzy programu Paint, temkat z ani stosuje tekst i kolor w edylior grafiki lekcii nie podejmuje

okumentu o ilustracje w edytorze samodzielnie ustala [ orzyshamem i rysunkach, \wykorzystywany na lekcji, zadnych prac;
grafiki; atrybuty obrazu, poznanych narzqdzt . rysuje proste elementy
i funkcji programu  [korzysta z narzedzi raficzne z
wyjasnia w jakim celu ten [zna i wyjasnia graficznego, malarskich dostepnych w 9 K ani
sam plik (rysunek, obraz) |pojecie piksel, programie, (Wykorzystaniem
mozemy zapisywaé w . ik plrzekszta%ca ) o przybornika,
/e zna typy plikow e ementy rysunku, rozpoznaje I nazywa .
roznych formatach), graficznych, L narzedzia malarskie wykonuje rysunek wediug
) ) ) objasnia programu instrukcji,
porownuje rozmiary - zastosowanie ’ ostuguje si¢ poleceniem
plikow w zalezno$ci  |elementdw okna wedtug opisu ustala atrybuty POSIUZU)C SI¢ P .
od ich typu: edytora arafiki obrazu Cofnljn, aby zrezygnowac z
’ ytora g ' o o ostatnio wprowadzonej
wykorzystuje zapisuje utworzony plik i zmiany,
i i i lik Sniej .
Klawisz Sh'lft Rodczasg;\gil:;;ﬂ 1 wezesmey rysuje proste elementy
rysqwamah inii ) ‘ oraficzne z
pgzmmych, Zwraca uwage na miejsce wykorzystaniem
pionowych, ) zapisania pliku, przybornika,
pod katem 45°, a
takze kwadratow i [Przeksztatca elementy rysunku,wykonuje rysunek wedtug
kot, dokonuje trafnego wyboru  [Instrukcji,
korzysta ze koloru, zwracajac uwage wie jak zapisac rysunek na
schowka podczas [N estetyke i walory dysku,
kOp'OWf",n'a glgl}lasztt/f:zne tworzonego opanowal wiedze
elementow rysunku; ' Iniezbedng w toku dalszego
ksztatcenia;

8. Otwieranie pliku, 1 1.2a, 11.3a, 4, [samodzielnie otwiera i otwiera i modyfikuje |wie, co oznacza wykonuje rysunki zgodnie wykonuje proste rysunki | nie wypowiada si¢ na
modyfikowanie, 111.1b, 2a, 2¢c, |modyfikuje zapisany zapisany wczesniej  [stowo piksel, ze schematem lub wedtug zgodnie ze schematem lub | zajeciach,
koklii(_)we_lnie, ’ s/d,ll\zl.l, 2,3, |wczesniej dokument, dokument, korzysta ze \wskazoéwek nauczyciela, wedug Wslkazéwek nie podejmuje
wilejante rysunku o sprawnie rysuje zna i rozumie termin [schowka, operuje kolorem rysowania nauczyciela, zadnych prac;

edytorze grafiki, schowek, i tha, rysuje za pomoca
'wyjasnia termin schowek, Wybranych narzedzi;
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) © 4 ®3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
opisuje przeznaczenie korzysta z funkgji zna i stosuje uzywa rozszerzonej palety
schowka, \Powigkszenie do polecenie kolorow,
sposdb tworczy tworzy I|kW|dﬁwan|?(pr§erW Kopiuj/Wklej, dokonuje poprawek w
ilustracje w edytorze (SZCZT("?) wkonturze dotacza do rysunku |pracach graficznych, korzysta
grafiki; rysunku; napisy wykonane z polecenia Cofnij,
tWOfr_Zy prace d W edytorze grafiki, zmienia rozmiary elementow
graficzne na 220y iagomic rysunku,
. podejmuje decyzje . Lo .
wykorzystaniem o zapisaniu zmian w pr_aw1dlow0 zapisuje i otwiera
poznanych narzedzi i pliku Iub 0 plik przy pomocy ne}yczyuela
funk-cj| proqramu rezygnacji z nich, lub wedtug instrukc;ji,
graficznego; amodzielnie przenosi fragment rysunku
przeksztatca obraz, zapisuje plik we w Ihn? m|915(.39,
uzupetnianie grafiki  |wlasciwym katalogu [zmienia rozmiary elem_ent(')w
tekstem, (folderze), rysunku. zmienia rozmiary
sprawnie korzystaz  |ustala atrybuty WS@H’ e mszCzac £,
opcji zaznaczen rysunku, zna umie opracowac prosta
(przezroczysty lub  [polecenie instrukcje Wykonania rysunku,
nieprzezroczysty kolor|Obraz/Atrybuty, korzysta z opcji zaznaczef
Ha); Swiadomie korzysta ((Przezroczysty lub
z narzgdzi nieprzezroczysty kolor tta) z
tekstowych; [pomoca nauczyciela;

9. Ustawienia 1 1.2a, 11.3a, 4, |korzystajac z dostgpnych samodzielnie korzysta jumie stosowa¢ korzystajac z dostgpnych korzystajac z dostepnych | nie wypowiada si¢ na
wydruku, wydruk I11.1b, 2a, 2¢, |narzgdzi programu, z polecen: jasniejsze i narzedzi programu, narzgdzi programu, zajgciach,
pliku E/d,ll\zl.l, 2,3, Opracozvu_]edziozoll’ly Plik/Podglad glemnlejsze odcienie gprac?wutje rytsunek na oprgcowllue i)rost%/ rysunek nie podejmuie

1, trysur;e na dowolny wydruku, arw, owolny temat, na dowolny temat, sadnych prac;
emat, : - umie wyjasni¢, jak [zna polecenia: zapisuje, przechowuje i
rawni - Plik/Ustawienie drukowac rvsunek dvtuie wh dokument
sprawnie Z’?\pI_SUJe, ) strony, wydrukowac y§u e Plik/Podglad wydruku, edytuje wiasne dok m.en y
przechowuje i edytuje ) ) programie Paint, ] - z pomoca nauczyciela;
whasne dokumenty, Plik/Drukuj, opisuje, 0 czym PI!k/Ustaw!enle strony,
nalezy pamietaé Plik/Drukuj,
przed wydrukiem,

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczeg6lne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 4.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 9



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4.

HELION 2023, Wydanie Il

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3 (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
w sposOb tworczy tworzy [zna i stosuje zasady  |wedtug wskazowek wskazuje miejsce Pomocy w
prace graficzne w edytorze jnadawani nazw nauczyciela programie,
rafiki, likom, rzygotowuje - P
9 P golzjgment d{) druky [FaPisue, przechowuje i
zwraca uwage na estetyke [samodzielnie i ustal t ledytuje wlasne dokumenty z
wykonanych prac; przygotowuje liuska apar an;_e r{ niewielka pomoca
dokument do druku j [drukowania (liczbe o, u oy
: kopii, zakres stron)
drukuje go, -
oraz drukuje
samodzielnie dobiera |dokument;
parametry wydruku -
lodpowiednio do zaplswe, .
rodzaju drukowanej Przecnowuje |
pracy edytuje whasne
' dokumenty;
2.2. Edytory tekstu
Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) ©) @) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10. Edytory tekstu — 1 1.2a, 11.3b, 4,  fomawia mozliwosci objasnia samodzielnie zna pojecia: edytor tekstu, \wskazuje elementy okna nie wypowiada si¢ na
wprowadzenie 111.1b, 2a, 2c, [edytora tekstu, przeznaczenie prawidtowo redagowanie tekstu, kursor  |edytora tekstu, zajeciach,
idi |\2/'1’ 2,3, poprawnie dzieli tekst na pas}(ow narzc;(:]m ! nii.(li(aje nazwe fekstowy, akapit, rozroznia klawisze nie podejmuje zadnych
- lakapity; u_mllleszczomll{c' na plikowt, objasnia zastosowanie edycyjne i klawisz Enter prac;
. . (NG PrzycIskow, wyjasnia, do elementow okna edytora tekstu, |na klawiaturze oraz kursor
sprawnie wyszukuje btedy | . . . L
. PR pisze teksty, czego stuzy tekstowy 1 wskaznik
[W napisanym tekScie i Swiad . . dvtor tekst zna regu’fy poprawnego
wprowadza poprawki; swiadomie stoswjge  edytor texstu, wprowadzania tekstu, myszy,
eguly poprawnego L L
postuguje si¢ poleceniami
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i katalogom,

wyjasnia zasady
korzystania z Kosza,

oproznia Kosz i
odzyskuje z niego
iskasowane pliki,
katalogi (foldery),

sprawnie wykonuje
podstawowe operacje
na plikach;

lwykonuje operacje
na plikach z
niewielka pomoca
nauczyciela;

katalogu (folderze),

pisze dowolny tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow,

opisem,

prawidtowo rozpoczyna
i koficzy prace z edytorem
tekstu,

zna przeznaczenie Kosza,

odzyskuje z Kosza usunigte
pliki i katalogi (foldery),

oproznia Kosz;

zmienia nazwe pliku zgodnie z

pisze prosty tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
prowadzania tekstu, frozroznia pojecia: wprowadza tekst z klawiatury z|Cofnij i Powtérz do
brawidlowo zapisuje ku rsor t.ekstowy i uwzglednieniem zasad edycji zmlany_wykonanej
plik wskaznik myszy, tek§tu oraz sposoby ) operacji,
W przeznaczonym dla [wyjasnia pojgcie [wpisywania polskich znakéw, opanowatl wiedze
niego katalogu edytora tekstu i (wyszukuje bledy w napisanym [niezbedng w toku dalszego
(folderze), lomawia tekscie i wprowadza poprawki, [ksztalcenia;
o lzastosowanie
Wyjasnia, na czym edytora,
polega czynnosc
redagowania tekstu w |zapisuje dokument
edytorze tekstu, ustalonym
wyjasnia pojecia: miejscu na dysku,
edytor tekstu, akapit;
11. Pliki i katalogi — 1 1.2a, 11.3b, 4,  |sprawnie zapisuje, Isprawnie stosuje nadaje plikowi  [zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nazwe nie wypowiada si¢ na
najwazniejsze 111.1b, 2a, 2c,  |przechowuje i edytuje polecenie Plik/Nowy, |nazwe tekstowe, postepujac zgodnie [odpowiednia do jego zajeciach,
czynnosci fld,l |\2/.1, 2,3, |wlasne dokumenty; 7na i stosuje zasady f)dpowiedniq,dlo z instrukcja, zawartosci, korz;_/s:;aja{c z nie podejmuje 7adnych
- nadawania nazw plikom®90 Z8WArtoscl, b anicje plik we wskazanym ~ [POMOCY nauczyciela, prac;
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

12. Blok tekstu — 1 1.2a, 11.3b, 4, |samodzielnie uruchamia  [wyjasnia pojecia: redaguje i Wymienia poznane sposoby odnajduje na dysku Inie wypowiada si¢ na

podstawowe operacje I11.1b, 2a, 2¢,  [r6zne edytory tekstu blok, wiersz, akapit, [formatuje proste [zaznaczania tekstu, wlasciwy plik wedtug zajeciach,
sldil\zl.l, 2,3, }Nykorzgstlilwanetna lekcji i dba o utrzymanie tekdsty wedhug rozumie pojecia: blok, wiersz, wskazowek nauczyciela, hnie podejmuje zadnych
- tV\]I(Othy ° umgnhy . . porzadku na dysku, podanego wzoru, akapit, zaznacza dowolny prac;
ekstowe przy 1ch uzyci, . . |samodzielnie o . fragment tekstu w edytorze
. . sprawnie postuguje o postuguje si¢ poleceniami
sprawnie wykonuje : S odnajduje na i : tekstu,
. bloku tekstu:  Fi€ poleceniami dvsku whaci Kopiuj i Wklej,
operacjé na DIOKU TeKSIU: iy i Wilej, Cofnij, [CYSKU Whasciwy o ‘ postepujac wedlug
usunigcie, przeniesienie w | plik potrzebny do [postuguje si¢ poleceniem instrukeji zapisuje plik z
inne miejsce, kopiowanie, [Wyjasniapoznane  wykonania Cofnij do zmiany wykonanej |, " "< o na
o lsposoby zaznaczania [zadania operacii, ysku zewnetrzneg
samodzielnie zapisuje plik tekstu ' ) dysku komputera bez
iz dysku zewngtrznego na " wykonuje z pomoca nauczyciela zmiany nazwy oraz ze
dysku komputera bez we wlasciwy sposob  |operacje na bloku wykonuje operacje na bloku  [zmiang nazwy,
zmiany nazwy oraz ze zaznacza dowolny  ftekstu: usuniecie, [tekstu: usuniccie, N vanowal wiedz
miang nazwy; fragment tekstu, przeniesienie w  [przeniesienie w inne miejsce, nizb dn wtokz dalszeeo
Wwyraz, zdanie, akapit [inne miejsce kopiowanie, edng g
W edytorze tekstu,  kopiowanie __ [ksztaloenia;
' oplowante, z pomoca nauczyciela zapisuje
prawidtowo usuwa plik na dysku zewngtrznym
izaznaczony tekst, bez zmiany nazwy oraz ze
potrafi go odzyskac, Zmiang nazwy;
z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewngtrznego na
dysku komputera bez
Zmiany nazwy oraz
ze Zmiang nazwy;

13. Formatowanie 1 1.2, 11.3b, 4,  rozumie wyrazenie Wyjasnia pojecia redaguje i rozumie pojecia takie, jak wie, ze stosowanie w nie wypowiada si¢ na
i modyfikacja I11.1b, 2a, 2¢, |,poprawne uzywanie takie, jak formatuje tekst na [redagowanie i formatowanie | jednym zdaniu réznych zajgciach,
Soll(l,tlmentu sldil\zl.l, 2,3, [znakow interpunkcyjnych”, _ridagm;vanie_ et Zadlilny tert‘nat_ z  fekstu, lr(o?zaiéw, rovzmiéli(r(')w i nie podejmuje zadnych
ekstowego h redaguje i formatuje tekst | 'ormatowanie tekstu, \wy orzhys anle(;n_ dokonuje zmian w tekécie i 0 Or(:iw. CZ.C,“;HE © state sio| PTG

na zadany temat pisze teksty, ?‘;mic..narze 2L lzachowuje zmieniony plikna | POW© ujle’ 1zte Sb s ]i]e, s1e
7 wykorzystaniem réznych [swiadomie stosujac | unkejt dysku, nieczytelny 1 0soba, ktora
reguly poprawnego [poznanego g0 czyta, gubi jego tres¢;
guly p edytora tekstu z _[zaznacza dowolny fragment
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
narzedzi i funkcji prowadzania tekstu, miewielka ftekstu w edytorze tekstu, formatuje i modyfikuje
poznanego edytora tekstu; redaguje i formatuje  PO™O°2 | wybiera czcionke i ustala jej dolzl;rlnent Leks'towls(/ 1ub
itekst na zadany temat ["2UCZYCIEla, atrybuty przed napisaniem tekstu, pW:mO fqﬁ:ug(;zzla_u z
Z,V.vykorzystanlem lumie prOJe_k.towac Wykonuje operacje na blokach '
r6znych narzedzi i lzaproszenia; P
funkcii ftekstu — usuniecie,
Léntc“ F:olintanego przeniesienie w inne miejsce,
eaytora texstu, kopiowanie,
formatuje akapit opracowuje dokumenty
[wedtug podanego zytkowe zgodnie z opisem;
wzoru; ?
14. Akapit, wyroéwnanie 1 1.2a, 11.3b, 4,  |wyjasnia zastosowanie dzieli tekst na zna i stosuje dokonuje podstawowych redaguje i formatuje tekst z | nie wypowiada si¢ na
tekstu 111.1b, 2a, 2¢,  |kodow sterujgcych, akapity, izasady operacji formatowania tekstu, [pomoca nauczyciela, zajeciach,
2 IV.1,2,3, lustawia wciecia akapitu,  [wyjasnia pojecie redagowania talqch]ak wyrownywanie, \wykorzystuje pasek nie podejmuje zadnych
V.1, 2 : . - tekstu, zmiana rodzaju czcionki i jej f : .
lkorzystajac z gérnych lakapitu, , narzedzi do formatowania | prac;
X ov. : atrybutow,
suwakow na linijce, . . : opracowuje tekstu,
wyréwnuje akapit, dokument wedtug [zapisuje dokument we
wyjasnia najwazniejsze  |korzystajac z co tu Kii wedlug pk 4 IL(J tal zna podstawowe zasady
zasady redagowania wlasciwych Instrukeyt, v¥s|§zanym atalogu redagowania tekstu;
tekstu; przyciskow na pasku [redaguje i (folderze),
narzedzi, formatuje tekst  rozumie pojecie akapitu,
zgodnie z opisem wedtug wzoru, L 5o nie akapit wedlug
ustawia weigcia [prawidtowo instrukcji;
akapitu, korzystajac z [zapisuje plik
gornych suwakow na przeznaczonym
linijce; dla niego
katalogu
(folderze),
Zna pojecie
kodow
Isterujgcych;
15. Tworzenie 1.1a, 2b, 11.3a, [wyjasnia etapy pracy nad ie jak udostepnic¢ przy tworzeniu  [redaguje tre$¢ zgodng z umie wspolnie z kolegami | nie wypowiada si¢ na
wspolnego 3b, 4, 1l1.1a, projektem grupowym, plik oraz jak odebra¢ [wspdlnego tematem projektu, i kolezankami z klasy zajeciach,
dokumentu z 1b, 2a, 2c, 2d, dostosowije elementy ludostepniony plik, dokumentu stosuje poznane zasady pracowac nad projektem, | . podejmuje zadnych
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365

pakietu Microsoft

do wiasnych potrzeb,
jezeli program daje taka
mozliwo$¢,

prezentuje zrealizowany
projekt grupowy z
luzyciem projektora lub
tablicy interaktywnej;

Iprzeprowadza samooceng,

umie samodzielnie
rozwiazywac problemy;
sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wiasne dokumenty,

sprawnie korzysta z
pakietu Microsoft 365;

tre$¢ z odpowiednia
erafika (zdjgcia,
wlasne rysunki),

przy tworzeniu
wspolnego
dokumentu korzysta z
pakietu Microsoft 365
lz niewielka pomoca
nauczyciela,

zna etapy pracy nad
projektem i stosuje
si¢ do nich,

zZwraca uwagg na
lestetyke
opracowanego
dokumentu,
Wwymienia
Inajwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja 0 tym, czy
dokument jest
prawidtowo
opracowany,

pracy nad
projektem korzysta z
poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z
kolezankami i

kolegami z klasy;

pakietu Microsoft
365 korzystajac z
opisu w
podreczniku,

Zz niewielka
[pomoca
lnauczyciela taczy
ltres¢ z
lodpowiednia
erafikg (zdjecia,
Iwlasne rysunki),

dba o porzadek
na dysku w
trakcie
zapisywania
prac;

pracuje w
edytorze tekstu
i edytorze
grafiki,

potrafi
rozwiazywac
problemy z
wykorzystaniem
komputera;

tekstu,

zna etapy pracy nad
projektem,

zna najwazniejsze czynniki,
ktore decyduja 0 tym, czy
dokument jest prawidtowo
opracowany,

W pracy nad projektem
grupowym stara si¢ korzystac¢
iz poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z

umie z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy¢
zapisywacé, przechowywac i
edytowac whasne dokumenty;

lkolezankami i kolegami z klasy;

nauczyciela tworzy¢,
zapisywac, przechowywaé
i edytowa¢ wiasne
dokumenty,

wie ile 0sob moze
jednoczesnie pracowac
nad jednym
udostgpnionym plikiem;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
wykorzystaniem IV.1-3, V.1, 2[okna programu samodzielnie taczy  [|korzysta z poprawnego wprowadzania umie z pomocg prac;
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Rozdziat 3.
Nauka pisania na klawiaturze komputera
Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji / godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
16. Pisanie na 1 11.4, 111.1b, 2¢, |umie nazwac¢ bloki zachowuje nazywa prezentuje prawidlowy uktad [prezentuje prawidtowa nie wypowiada si¢ na
klawiaturze 2d; IV.1,V.1, 2 [klawiszy bez wskazywania jprawidlowa pozycje [podstawowe obu rak na klawiaturze; pozycje ciata w trakcie zajeciach,
komputera ich na klawiaturze; ciata w trakcie pisania, klﬁv?szke i okresla opisuje prawidlows pozycje pisania, nie podejmuije
sprawnie postuguje si¢ Ich funkeje, ciata w trakcie pisania, \wie, miedzy ktorymi zadnych prac;
klawiatura, w prawidlowy klawiszami przebiega

omawia dziatanie
klawiszy: Enter, Esc,
Tab, Caps Lock, Shift,
prawy Alt,Page Up,
Page Down, End,
Home,

[popetnia nieliczne
btedy, wprowadzajac
tekst z klawiatury,

wie na ile blokow
dzielimy klawisze,

nazywa poszczegolne
bloki, wskazujac je
jednoczesnie na
klawiaturze;

sposOb wprowadza
z klawiatury litery
z uzyciem lewej i
prawej reki;

wie na ile blokow
dzielimy klawisze,

omawia
przeznaczenie
[poszczegolnych
klawiszy;

zna budowe klawiatury,

nazywa podstawowe
klawisze,

Zna przeznaczenie
poszczegolnych klawiszy,

prezentuje prawidlowy uktad
rak na klawiaturze,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie
litery i polskie znaki,

zna przeznaczenie klawiszy:
Page Up, Page Down, Home,
End oraz klawiszy sterowania
kursorem,

w prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury litery
z uzyciem lewej i prawej reki —

[popehia nieliczne bledy;

lgranica obszaréw dziatania
lewej i prawej reki,

stara si¢ nie popelniaé
btedow przy
lwprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

opanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;
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Rozdziat 4.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

uzasadnia najwazniejsze
izasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych
do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
lopracowywania wiasnych
prac;

zna i rozumie
najwazniejsze zasady
bezpiecznego
korzystania z internetu,

przeglada strony www
w trybie offline,

korzysta z odsytaczy
i wyjasnia ich rolg,

wyjasnia znaczenie
domeny,

ie, kiedy polska
zostata podtaczona do
Swiatowej sieci
komputerowej;
omawia
charakterystyczne
elementy
okna przegladarki,
opisuje
charakterystyczne
elementy strony WWW,

korzystania z
internetu,

wykorzystuje
podstawowe funkcje
przegladarki do
przegladania stron
WWW,

opisuje przyciski na
Ipasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,

Ipodaje przyktady
domen okreslajacych
wlasciciela,

Iprzeglada otwarta
strone www i omawia
jej zawarto$¢,

zna i stosuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

Wymienia nazwy najczesciej
luzywanych przegladarek,

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
poznanych na lekgji,

lomawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowej,

wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

Wymienia poznane
wyszukiwarki,

prawidtowo rozpoczyna
i konczy pracg z
programem,

inazywa przegladarke
internetowa
wykorzystywana na lekcji,

zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

zna bezpieczne strony
www dla dzieci,

lwprowadza w polu
ladresowym przegladarki
podany adres internetowy i
otwiera strone,

luruchamia wybrana
Iprzegladarke internetowa,

otwiera w przegladarce
strone WWW o adresie
podanym przez
nauczyciela;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) 3 ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
17. Przegladanie stron 1 11.3a, 3b, 4, lomawia znaczenie wyjasnia, co to jest zna i stosuje rozumie pojecia: internet,  \wie, co trzeba mie¢, aby  |nie wypowiada si¢ na
internetowych 111.1b, 2, IV.1, [internetu, internet i co nam daje, |najwazniejsze zasady |przeglgdarka internetowa, |przeglada¢ dowolna strong [zajgciach,
2,3,V.1,2 bezpiecznego ie¢ komputerowa, W internecie,

nie podejmuje zadnych
prac;
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do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
lopracowywania wiasnych
prac;

informacje z réznych
dziedzin,

wyjasnia, jaka rolg
odgrywaja stowa
kluczowe wpisane w
polu tekstowym
wyszukiwarki;

kluczowe, odnosniki,

Ipodaje przyktady
stron internetowych
przydatnych w nauce;

na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany
temat,

rozréznia charakterystyczne
lelementy strony WWW,

wybiera sposob
wyszukiwania informacji
W internecie,

rozumie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
gier komputerowych moze

by¢ niebezpieczne;

W nauce,

\wie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
gier komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
opisuje zawarto$¢ stron [omawia role poprawnie wpisuje
internetowych przyciskow wstecz  [podstawowe stownictwo
przydatnych w nauce; |i dalej na pasku informatyczne z klawiatury,
narze¢dzi przegladarki S
. . przeglada i opisuje
internetowe, zawartos¢ podane;j strony
potrafi nazwaé internetowej;
elementy sktadowe
ladresu internetowego;

18. Wyszukiwanie 1 11.3a, 3b, 4, lomawia zasady korzysta z odno$nika  |otwiera i obstuguje  [rozumie pojecia: otwiera i obstuguje nie wypowiada si¢ na
informacji w inter- 111.1b, 2a, IV.1, korzystania z do katalogu stron www |wskazane przeglgdarka, wyszukiwarke internetowa, | zajeciach,
necie 2,3,V.1,2,3 \'N)t/SZUI;IWﬁr'kI \_N(: Wsktazanym portalu \_N{szulzlwarkl \ﬁyszuklwarlzla, sylo;{v'a Iwie, kiedy powstala nie podejmuje

internetowej, internetowym, internetowe, uczowe, odnosniki, Wwyszukiwarka Google, sadnych prac;
wykorzystuje tresci kierujac sie wlasnymi  [wyjasnia pojecia: podaje przyktady \wymienia adresy stron
zawarte na wskazanych  [zainteresowaniami, przeglgdarka, wyszukiwarek M
. S . A . internetowych przydatnych
stronach internetowych  |wyszukuje w internecie |wyszukiwarka, sfowa |internetowych,
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
19. Komunikowanie si¢ 1 11.3a, 3b, 4, lomawia zalety i wady opisuje elementy wyjasnia pojecie rozumie pojecie poczty zna i stosuje zasady nie wypowiada si¢ na
za pomoca 111.1b, 2, IV.1, |poczty elektronicznej, ladresu e-mail na poczty elektronicznej, lelektronicznej, netykiety obowiazujace zajgciach,
klorlztp utera, poczta 2,3,V.1,2 | asadnia koniecznosé p(rjzyk%adme twtasnego wyjasnia czym jest  |nazywa program pocztowy |2 tkownikow internetu, | ;o podejmuje
€ et kr_or;wzna, stosowania regut al rlstsu poczty chmura wykorzystywany na lekcji,  wskazuje poznane zadnych prac;
netykieta poprawnego zachowania w elektroniczney, obliczeniowa, orzy pomocy nauczyciela elementy okna
sieci i poza nia, griesyla r()Zn:go r_odzaere daguje, wysyta, wysyta, odbiera i odczytuje redagowania wiadomosci,
[pordwnuje poczte o} umglr(lt,y V\:i O;m'? odbiera i odczytuje  |poczte elektroniczna, lodpowiada na zadane
tradycyjna z elektroniczna; zatacznikow do listow e- listy elektroniczne, . . pytania z zakresu
mail wysyta list z zatacznikiem, . .
! - : . netykiety, korzystajac
L opisuje przeznaczenie [korzystajac z pomocy dobvtveh informacii
W)?aks_n 1ta pojecte elementéw okna nauczyciela lub postepujac ze zdobytyc ormacit,
netykiety, programu wedtug instrukeji, zna zagrozenia wynikajace
omawia ele_menty okna [pocztowego, opisuje zagrozenia z komumkqwam_a si¢ przez
redagowania ; o internet z nieznajomymi
iad L. swobodnie wynikajace z bami
Wiadomosct, komunikuje si¢ z komunikowania si¢ przez osobamt,
innymi internet z nieznajomymi loguje si¢ na wlasne konto
luzytkownikami osobami; pocztowe, nie zapomina o
internetu za pomoca Iwylogowaniu si¢ z sieci;
poczty elektroniczngj, poczty po zakonczeniu
Swiadomie stosuje pracy;
zasady netykiety;
20. Praca w chmurze, 2 1.1a, 2a, 11.3a, |Korzystaz korzysta z roznych lomawia etapy pracy |wymienia etapy pracy nad |zna etapy pracy nad nie wypowiada si¢ na
21. komunikatory 3b, 4, 111.1b, 2, [zaawansowanych opcji przegladarek i nad projektem projektem, projektem, zajeciach,
internetowe I2V.1, 2,3, V.1, \_Ni/szulilwar_kl v i/szulilwareilj grupowym, opracownje wlasny Ipotrafi wspblpracowat w nie podejmuie
Praca w chmurze, INternetowey, internetowych, opracowuje wlasny  [dokument, grupie, zadnych prac;
wspohworrzeme omawia zas_ady__pracy W |prezentuje ;re;llzowany dokument i realizuje umie przygotowaé nowy  wie, jakich znakéw nie
dokumentow trakcie realizacji projektu [projekt z uzyciem tematy z zakresu dokument likacii {osuic si dresi
jektora lub tablicy  |innych przedmiotow oxument w aplikacji plOSHe Sig W adresie e
grupowego, proje X . Microsoft 365 korzystajac  |mail
s .. . linteraktywnej, nauczania, . -
Wyjasnij zasady, na jakich z opisu w podreczniku, -
3 iona byl fik . . . , odpowiada na zadane
u ostqtg)mon_a : yla grafika Owgylg'pxezgaizeme _[umie %rzzgotov&t/ac lumie zmienic¢ nazwe bytania, korzystajac ze
\r}\zjvv\\l/ywranej stronie Zé)p ! SC.J' ord, Teamst no;/'vky .(?'\l;lr.nen V‘f't plikowi zapisanemu w zdobytych informacji,
\ neDrive, ggé acji Microso istudze OneDrive
Wymienia zrodta przeprowadza ' korzystajac z opisu w
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
informacji, z ktorych samooceng. umie zmieni¢ nazw¢  [podreczniku, ie, do kogo zwrocié si¢ w
korzysta}(a)3 _ nazywa plikowi zapisanemu |, zasady pracy w grupie, przypa.ldk_u poj.aw.ienia sie
Iprzygotowujac projekt, w ustudze OneDrive zagrozenia z sieci,
charakterystyczne X .
. potrafi wspotpracowaé w Lo
sprawnie korzysta z elementy okna zwraca uwage na grupie oraz ponosic lwymienia nazwy
aplikacji Microsoft 365;  |komunikatora estetyke P [programow, ktore zostaty
internet . lodpowiedzialnos¢ za svie do t .
W pracy nad tworzy proste formy wie jaka funkcje pelnia
iektem k " Wypowiedzi na zadany ik trakci
prolet em KOrZyStaz fomat 7 wykorzystaniem emtt) ikony w trakcie
El(iackztr)(/)nicznej zgromadzonych informacji. czatowania,
komunikujac §i¢ z tworzy dokument tekstowy zna Ziiady pracy nad .
kolezankami i zawierajacy grafiki projekiem grupowym
kolegami z klasy, pozyskane z internetu,
dokonuje prezentacji [zwraca uwage na miejsce
opracowanego zapisania pliku,
dokument; przygotowuije do druku i
drukuje dokument
izaakceptowany przez
nauczyciela;
Rozdziat 5.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
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Budowanie sceny w
programie Baltie,
tworzenie animacji
w programie Stykz.
Pomoc w programie

komputera, taczaca takie

elementy jak: tekst, dzwick

lub muzyke, grafike, film i
animacje,

wyjasnia czym roznia si¢
poszczegdlne rodzaje
informacji (danych/tresci)
elektronicznej;

lomawiane na lekcji,
wyjasnia pojecia:
multimedia, programy
multimedialne,
programy edukacyjne,

opisuje zakres
zastosowan
multimedialnych
[programow
ledukacyjnych,
wyjasnia pojecia: demo
programu, pokaz
multimedialny,
lanimacja
komputerowa,

lwymienia rodzaje
[programow
multimedialnych,

samodzielnie korzysta z
\wbudowanej pomocy
do programu,

samodzielnie tworzy
[prosta animacj¢ w
programie Stykz;

lomawiane na lekcji,

rozumie pojecia:
multimedia, programy
multimedialne,
programy edukacyjne,

samodzielnie tworzy
proste sceny w trybie
Budowanie,

z niewielka pomoca
nauczyciela korzysta z
Pomocy dostepnej w
programie;

z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy
[prosta animacj¢ w
programie Stykz;

uruchamia program
wskazany przez
nauczyciela,

\wie na czym polega praca
W programach Baltie i
Stykz,

zna budowe okna
programéw Baltie i Stykz,

obstuguje programy Baltie i
Stykz wedlug opisu w
lpodreczniku,

wie jak usna¢ wstawiony
przedmiot i jak go
skopiowa¢ w programie
Baltie,

zna banki przedmiotéw i z
nich korzysta,

wykuje polecenia wedtug
opisu w podreczniku,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z Pomocy
dostepnej w programie,

z pomoca nauczyciela
tworzy prosta animacje w
programie Stykz;
wie jakie problemy mozna
rozwiazywaé w
programach Stykz i Baltie;

poznawane na lekcji,

programie,

z pomoca nauczyciela
uruchamia i obstuguje
programy omawiane na
lekcji,

)

lwskazuje miejsce Pomocy w

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
22. Multimedialne 1 1,111, 2, 4, opisuje multimedia jako  [samodzielnie obstuguje [samodzielnie wyjasnia, czym sg lkorzystajac ze wskazowek | nie wypowiada si¢ na
programy 111.1b, 2, IV. 1 |metode prezentowania programy uruchamia programy  [multimedia, nauczyciela, obstuguje zajgciach,
edukacyjne. -3,V.1,2 informacji za pomoca multimedialne multimedialne programy multimedialne

nie podejmuje
zadnych prac;
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Programujemy z
krolikiem w

instrukcje
warunkowe

programie PixBlocks
— poznajemy petle i

umie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

zna etapy rozwiazywania
problemoéw i rozumie ich
cel;

umie okresli¢ problem i cel
do osiagnigcia;

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
lumiejetnosci w nowych
sytuacjach,

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy,
wie i wyjasnia co to jest
Python,

wyjasni¢ dziatanie
[programow poznanych na
lekcji i podaje cel do
osiagniecia;

z krolikiem,

lumie przegladaé

i modyfikowac
przyktadowe projekty
oraz analizowac skrypty,

korzysta z zasobow
programu,

ie co to jest Python,
wyjasnia jak jaka
ffunkcje petnia: panel
kursow, menu
luzytkownika i pokoj
luzytkownika w
programie PixBlocks;
\Wyjasnia jak obrocic¢
krolika w strong
Iprzeciwna do obecnej,

lomawia na czym polega
dziatanie petli;

wykonuje zadania
samodzielnie;

krolikiem z niewielka
lpomoca nauczyciela,

zna okno programu
PixBlocks,

otwiera i analizuje
gotowe przyktady
projektow,

okresla problem i cel
do osiagnigcia
korzystajac z
[podrecznika,

Wwymienia elementy
sktadowe okna
programu po
uruchomieniu;

Wwie jak obroci¢
krolika w strong
lprzeciwng do obecnej,
Wyjasnia co
lumozliwia jest petla,
podaje przyktady,
wykonuje zadania z

niewielka pomoca
nauczyciela;

rozwiagzuje tamigtowki z
krolikiem z pomoca
nauczyciela,

\wie na czym polega praca
W programie PixBloks,

zna podstawowe bloczki,
steruje krolikiem,

sprawdza dziatanie
programu,

odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,
pisze proste programy z
[pomoca nauczyciela;

Wwie jakie problemy mozna
rozwiazywaé w programie
PixBlocks;

Wwie co to jest petia,

wykonuje zadania z pomoca
nauczyciela;

programem,

lanalizuje problem, szuka
rozwigzania tylko z
pomoca nauczyciela,

Inazywa metode pracy z
imysza komputerowa
zastosowana w grze;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
23. Poznajemy program 2 1.1, 2, 3, 1.1, 2, [formutuje problemy i samodzielnie rozwigzuje ie do czego stuzy uruchamia program,

24. PixBlocks 4, 111.1b, 2, IV. |okresla plan dziatania, rozwigzuje tamigtowki ftamigtowki z aplikacja PixBlocks, lprawidlowo koficzy prace z
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sterowanie postacia,
projekt Zabawa na
lgce

realizuje wlasne pomysty
W Scratchu,

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

lumie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

projektuje program,
stosujac sceng z
wlasnym tlem i
izdarzeniem opisanym
dla postaci

opracowuje plan
projektu,

korzysta z zasobow
programu,

przygotowuje tto,

znajduje podstawowe bloki
z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

tworzy tlo sceny — korzysta
z Edytora obrazow,

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

z pomoca nauczyciela
lokresla etapy
[rozwigzywania problemow;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
25. Programowanie w 1 1.1, 2, 3, 1.1, 2, |projektujac program umie przegladac¢ otwiera i analizuje ie do czego stuzy program juruchamia program nie wypowiada si¢ na
srodowisku Scratch 4, 111.1b, 2, IV. leksperymentuje; i modyfikowac gotowe przyktady Scratch, Scratch, zajeciach,
— Wprowadzenie 1-3Viz2 przyk%a(}i(;zle Pro) ckty Progieth\;J( WS tch. [Fpomoca nauczyciela zaktada konto uzytkownika nie podejmuje zadnych
oraz analizowaé skrypty, - Srodowisku Seratch, oo iz jie problem, szuka  |na stronie internetowej  [prac;
projektuje program, samodzielnie rozwigzania i zapisuje ltego programu,
stosujac scene z wyszukuje polecenia [rozwigzanie jako program, lumie wybraé polska wersi
wlasnym ttem i potrzebne do - A vy po'ska Je
. . : tworzy program zgodnie ezykowa programu,
zdarzeniem opisanym  wykonania - : -
. opisem, przesuwajac obiekt o
dla postaci izaproponowanego . sprawdza, jakie
rowadzacych ze soba [zadania (duszka) o podana liczbg umiejetnosci ma duszek
P acy 4 ' lkrokow i obracajac 0 , .
rozmowe, i . wyprobowujac podane
korzysta z zasobow  [okreslony kat, brzyklady
rysuje na ekranie, programu; : K ' )
luzywajac blokow z pdczytuje proste S rrypty ltworzy program, stosuje
a zbudowane z blokow, R .
grupy Pisak; [powtarzanie polecen z
znajduje podstawowe bloki [pomoca nauczyciela,
z grup: Kontrola, Ly apisui :
o pisuje program w pliku
Wyrazenia i Ruch, w katalogu podanym przez
tworzy tlo sceny — korzysta |nauczyciela;
z Edytora obrazéw,
wprawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie z
opisem,
zapisuje stworzony projekt;
26. Tworzenie programu 1 1.1, 2, 3, 1.1, 2, |projektujac program wie, jakie sa etapy umie jak tworzy¢ wie jak tworzy¢ zabawne  |uruchamia pokaz projektu, [Nie wypowiada si¢ na
w $srodowisku 4, 111.1b, 2, IV. leksperymentuje, rozwigzywania zabawne historyjki w |historyjki w programie L pomoca nauczyeicla zajeciach,
Scratch — 1-3,V.1,2 [probleméw, programie Scratch,  |Scratch, P A Y

Nie podejmuje
zadnych prac.
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Numer Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[zna etapy rozwigzywania [prowadzacych ze sobg |modyfikuje kostiumy wprawia duszka w ruch, lopanowal wiedze
[problemow i rozumie ich  rozmowe, duszkow wedtug uktadajac bloczki zgodnie z [niezb¢dna w toku dalszego
cel, rysuje na ekranie, wlasnego pomyshu,  [opisem, ksztatcenia;
potrafi samodzielnie luzywajac blokow z rozumie co to jest modyfikuje kostiumy
imodyfikowac¢ prosty grupy Pisak, algorytm, duszkow wedtug opisu,
program, lumie pisac prosty wie, ze problemy wie co oznacza
umie okresli¢ problem i celprogram; rozwiazuje si¢ algorytmiczne
do osiagnigcia; 7 niewielka pomoca etapami; rozwiazywanie problemow,
lumie modyfikowaé lumie zapisa¢ izapisuje stworzony projekt;
prosty program; pplecenla skladg] ace | hie mo dyfikowa program
S1¢ na sterowanie z pomoca nauczyciela
obiektem na ekranie, ’
e test , umie testowaé na
umie testowac na komputerze programu pod
komputerze programu .
wzgledem zgodnosci z
pod wzgledem - etvmi zatozeniami
dnoel 7 przyjetymi zatozeniami
reod . wedtug wskazowek
przyjetymi nauczyciela,
zatoZeniami,
e wie jakie problemy mozna
mie F)bJ asmic rozwigzywac w programie
przebieg dziatania Scratch:
programu;
27. Roboty, czes¢ I — 2 1.2¢, 3, 1.1, 2, |potrafi analizowac gotowe jumie poroéwnaé lumie wymieni¢ Wwie jak programuje sie lumie programowac proste | Nie wypowiada si¢ na
28 wprowadzenie 4,111.2d, IV.1 |projekty, Zznaczenia pojgé: przyktady roboty, roboty zgodnie z opisem | zajeciach,
Roboty, czes¢ I — -3, V.12 umie opracowywac maszyna i robot, zaprogre}mowgnych umie sterowac robotami, lub z pomocg nauczyciela, | i podejmuje
taniec robotow 1.2¢, 3, 1.1, 2, [projekty wiasnego lumie przestawi¢ kilka lurzadzefi codziennego| . . . ;| Zna réznice miedzy zadnych prac.
. - . . uzytku oraz robotéw [umie projektowaé, tworzy¢ i
4,111.2d, IV.1  |pomystu, narzedzi do nauki - . . ~ Imaszyng a robotem.
i (prawdziwych i testowa¢ oprogramowanie
-3,V.1,3 . . programowania i e .
potrafi testowac na t . botami: fikcyjnych np. z sterujgce robotem z pomoc a|
komputerze swoje sterowanta robotamr; filmow), nauczyciela,
{ . .
IZ);(())%Z?:;():’II; Osrgljgt;(’jfim lomawia etapy pracy potrafi zaprezentowac
zatozeniami i ewentualnie nad rozwigzaniem poznaner ro.bo_ty oraz
i i problemu; sterowa¢ nimi,
[poprawiac je,
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10

umie samodzielnie
objasni¢ przebieg dziatania
programu,

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach,

Swiadomie i tworczo

formutuje problemy,
okresla plan dziatania i

wyznacza efekt koncowy;

zaprogramowac robota tak,
laby wykonywat
zaplanowane ruchy, np.
tanczyt z pomoca
nauczyciela,

umie pracowaé etapami nad
rozwiazaniem problemu
wedtug wskazowek
nauczyciela,

Wwie jakie problemy mozna
rozwiazywac¢ w programie
OzoBlockly;
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Rozdziat 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer | Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programow : =
J / g prog 4 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane 0O _ 0 .
zagadnienia Seliys geny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
29. Komputery wokot 1 I.1a, 2a, 2b,  |prezentuje inne od omawia organizacj¢ [opisuje miejsca opisuje sposoby zastosowania wymienia miejsca Inie wypowiada si¢ na
nas 11.3a, 3b, [poznanych na zajgciach  |stanowiska pracy Z najblizszego komputera w najblizszym zastosowania komputera  [zajeciach,
4,111.1a, 1b, 2, dziedziny zycia, W p,r;y kompyt_erze w  [otoczenia, w kt.(')rych otoczeniu, w najblizszym otoczeniu; hnie podejmuje zadnych
IV.1-3,V.1 [ktorych zastosowano r6znych miejscach  (wykorzystuje si¢ ienia dziedziny zvei rac:
-3 komputer szkoty komputery pymiema czieeziny zyeid, w prac;
' > ! ktorych komputery znajduja
uzasadnia konieczno$¢ uzasadnia lwymienia zawody i [zastosowanie, i wskazuje
stosowania ich w danym  [konieczno$¢ ich przyktady z zycia korzysci wynikajace z ich
miejscu; stosowania w danym [codziennego, uzywania,
MIejscu; kliorych tSq wskazuje w najblizszym
zna obszary \wykorzystywane otoczeniu urzadzenia
; kompetencje . .
Zastosowan informatvczne wykorzystujace technologi¢
komputerow, in ty ' komputerowa;
i — Wymienia urzadzenia
opisuje i wymienia .
urzadzenia :Vy]}: orTyst_u_] ace
wykorzystujace ke N notOg“? )
technologie omputerows;
komputerowa;
30. Realizacja projektu 1 1.1a, 2b, 11.3a, |prezentuje zrealizowany  [tworzy dokument 7 niewielkg pomoca [umie redagowac tre$¢ zgodng [zna zasady pracy w Inie wypowiada si¢ na
grupowego 3b, 4, 11l.1a, |projekt z uzyciem tekstowy zawierajacy [nauczycielatworzy [z tematem projektu, grupie, zajeciach,
Komput_er W naszym 1b, 2a, 2c, 2d, prolektora Iup tablicy _graflkl pozyskane z dokL'Jme'nt tekstowy zna i stosuje zasady pracy w  [potrafi wspotpracowaé w  nie podejmuje zadnych
otoczeniu V,V.1-3 interaktywnej, internetu, zawierajacy grafiki grupie grupie prac;
Zawsze zwraca uwage na  [umie taczyc tresé z Pozyskane z . . - . .
K d edni fik internetu, potrafi wspotpracowac w grupie jopanowat wiedzg niezbgdng
gst;ty ¢ (;pracowanego © é’,"w.‘e n;q gratikg oraz ponosi¢ odpowiedzialno$¢ (w toku dalszego ksztalcenid
okumentu, E}ZIS—L]J?’](E% wiasne za powierzone mu zadanie,
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Numer | Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programow : =
J ! g prog 4 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane 0 - 0 -
zagadnienia Seliys Celiys
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) 5) 4 ®3) 2 @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[prezentuje inne niz przygotowuje do z niewielka pomoca  Wwskazuje zastosowania
[poznane na zaje¢ciach druku i drukuje nauczyciela umie technologii komputerowej
dziedziny zycia, w dokument taczy¢ tresé z w szkole — opracowuje
ktorych stosuje si¢ zaakceptowany przez lodpowiednia grafika |dokument,
komputery, nauczyciela, (zdje;clig, wlasne W pracy nad projektem stara
dokonuje prezentacji, Zzwraca uwage na rysunki), si¢ korzysta¢ z poczty
. lestetyke prezentuje opracowany |elektronicznej, komunikujac
przeprowadza samooceng; . . . .
opracowanego dokument, si¢ z kolezankami i kolegami z
dokumentu, W pracy nad klasy;
projektem korzysta z
poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z
lkolezankami i
kolegami z Klasy;
3L To juz umiem 2 Godziny do dyspozycji nauczyciela
32.
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie
z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 5.
Wydawnictwo HELION, 2024

KLASA V — 32 godziny lekcyjne

W tabelach wskazano tresci, ktére mozna pomingé zgodnie z nowg podstawg programowq z 2024 r

Rozdziat 1.

Bezpieczna praca z komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wymagania programowe

- fragment
Profilaktyka
antywirusowa —
str. 11. —do 13,,
- ¢wicz. 1.7.1
¢wiczenie 1.8.,
str. 13.

lorganizmu spowodowane
zbyt dlugim siedzeniem
przed komputerem.

Szczegdlowo opisuje, jak
zapobiega¢ skutkom zbyt
dtugiej pracy przy

organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem.

Umie zapisa¢ w kilku
punktach przepis (algorytm)
na bezpieczne korzystanie z

komputera, urzadzen

spowodowane zhyt
dtugim siedzeniem przed|
komputerem i wie jak im
zapobiegac.

\Wie co to jest prawo

autorskie i licencja
oprogramowania.

zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem.

\Wie co nalezy zrobi¢, gdy
izaobserwuje u siebie
negatywne objawy pracy
przy komputerze.

stanowisku pracy.

Zna i stosuje wlasciwg
[postawe w trakcie pracy
przy komputerze, potrafi
ja zademonstrowac.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji T Podstawa Mgy g _IO ymag L p -
lekcji Programowa Eeih) Cal _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tle;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy... 1 11.4, 111.1b, 2a, 2d, [Szczegdtowo omawia Omawia najwazniejsze Zna regulamin pracowni [Zna zasady bezpiecznego  [Wymienia przynajmniej |[Lekcewazy regulamin
IvV.1,2,V.1,3 zasady zachowania w zasady zachowania w komputerowej i uzytkowania sprzgtu dwie zasady zachowania [szkolnej pracowni
pracowni komputerowej. [pracowni komputerowej i |przestrzega go. komputerowego. w szkolnej pracowni komputerowej,
Mozns ... [Szczegolowo omawia przestrzega ich. Zna objawy zmeczenia |Zna objawy zmeczenia komputerowej. Nie przestrzega zasad
0zna poming¢: . . . . . . - . o
objawy zmeczenia Omawia objawy zmeczenia [organizmu organizmu spowodowane  |Dba o porzadek na bezpiecznej i

higienicznej pracy z
komputerem.

Nie wykonuje
powierzonych zadan,
nawet z pomoca
nauczyciela.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
-Zad.6.,7.,8., |komputerze (tablecie, cyfrowych i sieci Zna zasady Prawidlowo nadaje nazwg  [Zna zasady nadawania
11. —15. smartfonie). komputerowych. udostgpniania zasoboéw [plikowi i zapisuje w swoim |nazw plikom i stosuje je.
Zna i opasuje zasady Zna i objasnia rodzaje internetu. katalogu. Przygotowuje i prezentuje
darmowego dostepu do  [licencji programéw [Umie korzysta¢ z Gromadzi, porzadkuje i rozwigzania problemow,
informacji. komputerowych. zasobow internetu selekcjonuje efekty swojej  [postugujac si¢ edytorem
Prezentuje w swoich Opisuje dzialanie zgodnlg z prawem pracy oraz potrzebne_zasoby tekstu.
o . o autorski. w komputerze lub w innych -
wypowiedziach wlasne  |popularnych wirusow dzeniach. a taks Zna pojgcia prawo
przemyslenia. komputerowych. Zna kilka rodzajow S,rrggoifgif:cﬂ 3vi?tuza€inwych autorskie i licencja
W sposob tworezy Zna programy lklcenCJlt prograT]low (w chmurze). oprogramowania.
wykorzystuje wiadomosci [antywirusowe. omputerowych. R . \Wie, co jest to
MR P \Wyszukuje w internecie A
i umiejetnosci w nowych |, . fi zabezpicczyé preed ymienia popularne informacie na zadany temat profilaktyka
sytuacjach. o ) _\wirusy komputerowe. 1 y " lantywirusowa.
pagrozeniem komputer wraz N dStaWie infOrmaC'i
W pelni korzysta z z zawartymi w nim Zna zasady etyczne i apo . I Korzysta z pomocy
- N A . odszukanych w internecie - .
dostepnych opcji informacjami. [prawne regulujace nauczyciela, by wykazac
. . sporzadza notatke na . P
programu. Wyjasnia pojecia: prawo sposob korzystania z \Wskazany temat si¢ swoja wiedza.
autorskie, Iicencjé programéw Y o
: komputerowych. \Wykorzystuje komputer lub
oprogramowania. X .
Wie. co nalezy zrobic. M€ urzadzenie cyfrowe do
CZyta tekst ze le, co naiezy zrooic, gromadzenia
7rozumieniem laby ochronié urzqdzenie dk o
' przed wirusami porzackowania 1
Zawsze poprawnie komputerowymi. selekcgonowama wiasnych
postuguje si¢ stownictwem Samodzielnie, sprawnie pasobow
informatycznym. wykonuje zadania, Zna Przynajmniej dwa ,
Udziela wyczerpujacych  fsporadycznie korzysta z rkodzaje llcenCthprogramow
wypowiedzi. pomocy nauczyciela,  |<oMPuterowych.
Podczas wykonywania IWykorzystuje posiadana /na pojecie wirus
dat wykazuie duz : . komputerowy.
zadan wykazuje duza wiedzg do poszerzania
staranno$¢ i sumienno$¢.  \wtasnych zainteresowan.
2. Stow kilka o 1 I.1a, 2a, 3, 11.3a, [Nazywa, wymienia i 'Wyjasnia pojecia: pamigé¢  |Umie wymieni¢ Zna poczatki informatyki.  [Stosuje posiadane Nie wykonuje
komputerze i 3b, 4, 111.1b, 2, omawia rodzaje pamigci  [operacyjna, pamigé ulotna, najwazniejsze elementy Umni s wiadomosci tylko z [powierzonych zadan,
i .y . mi€ nazwac CZg¢scCl N
nosnikach danych IV.1-3,V. komputera. pamigé zewnetrzna. komputera w jego kladowe zestawu [pomoca nauczyciela. nawet z pomoca
Udzlela_ v;y_czerpujqcych Omawia poczatki wnetrzu. komputerowego. Ma trudnosci z nauczyciela.
Wypowieazl. informatyki. Zna pojecie nosnik zastosowaniem swojej  [Nie wypowiada si¢ na
danych. wiedzy w praktyce. zajgciach.
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Wymagania programowe

zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

podstawowego zestawu
komputerowego.

Omawia przeznaczenie
najwazniejszych elementow
znajdujacych si¢ we
wnetrzu komputera.

[Umie wyjasni¢ pojecie
nosnik danych.

Zna i wymienia no$niki
danych w uktadzie
chronologicznym.

IWymienia nosniki
informacji, w jakie
wyposazony jest komputer.
Podczas wykonywania

zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢.

IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

Ipojemno$¢ pamigcei i
rozmiary plikow.
Korzysta z
izaawansowanego
edytora tekstu
wstawiajac do
dokumentu ksztatty.
Korzysta z edytora
erafiki i przegladarki
internetowej.

Korzysta z serwisu
YouTube do nauki.

IFormutuje problemy,
okresla plan dziatania i
Wwyznacza efekt
koncowy.

'Wyjasnia do czego stuza
Inajwazniejsze elementy
sktadowe komputera
znajdujace si¢ w jego
wnetrzu.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

IWykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

Wie, ze nosniki pamieci
moga mie¢ rézng
[pojemnosc.

Zna pojecia: pamieé
operacyjna, pamigc ulotna,
pamiec zewnetrzna. Z
niewielka pomoca formutuje
problemy i okres$la plan
dzialania.

Z niewielka pomoca
wypowiada si¢ o etapach
rozwigzywania problemow.

'Wymienia najwazniejsze
elementy skladowe
komputera znajdujace si¢ w
liego wnetrzu.

Omawia przeznaczenie
wskazanych elementow
podstawowego zestawu
komputerowego.

[Umie wyszuka¢ w
internecie na wskazanej
stronie internetowe;j,
informacje na podany
temat.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢
o etapach rozwigzywania
problemow.

\Wymienia elementy
podstawowego zestawu
komputerowego.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _p ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
'Wykazuje szczegdlne Omawia przeznaczenie \Wymienia jednostki, w [Nazywa poznane no$niki  [Umie uruchomi¢ Nie podejmuje
zainteresowanie poszczegolnych czesci ljiakich podana jest danych, przegladarke internetowa. [zadnych prac.
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Wymagania programowe

\wspolnie dokument
Historia komputera
— od abakusa do
iPhone’a”.

omawianymi na lekcji.

Samodzielnie i tworczo
planuje dziatania
zwigzane z tematem zajgé,
wyszukuje i selekcjonuje
informacje w roznych
Zzrodtach.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materialy oraz
wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia
i formatuje obrazki i
zdjecia.

Samodzielnie pracuje i
Wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzystac z
ustugi OneDrive.

Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

Aktywnie wspotpracuje w

grupie.

informacje w réznych
zrodtach.

'Wymienia zrodta

informacji wykorzystane w

pracy nad projektem.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia i

formatuje obrazki i zdjgcia.

IRozumie i wyjasnia innym,

jak zapisywac i przenosi¢
pliki i katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

IWyjasnia zasady, na jakich

ludostepniana byta grafika
na wybranych stronach
WWW.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ 1 sumiennosc.

Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

selekcjonuje informacje
w rdznych Zrodtach.

Z niewielkg pomoca
nauczyciela opracowuje
zebrane materiaty.

Poprawnie wpisuje i

formatuje teksty,
stawia i formatuje

obrazki i zdjecia.

\Wie na czym polega
praca w chmurze i umie
korzystac z ustugi
OneDrive.

IWspdlnie z innymi
pracuje w chmurze.

IWe wspétpracy z innymi
zapisuje i przenosi pliki i
katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

'Wykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

wyszukuje informacje w
internecie.

'We wspotpracy z innymi
opracowuje zebrane
imateriaty.

(Opracowuje dokument
zgodnie z opisanymi
letapami pracy nad
projektem.

Wymienia wady i zalety
pracy w chmurze.

Z niewielka pomoca

formutuje problemy i okreslaj

plan dziatania.

Z niewielka pomoca
wypowiada si¢ o etapach

rozwigzywania problemow.

wyszukuje informacje w
internecie.

Z pomoca innych
opracowuje zebrane
imateriaty.

Tylko z pomocg innych
pracuje w chmurze.

Z pomoca formutuje
problemy i okres$la plan
dzialania.

Z pomoca wypowiada si¢
0 etapach rozwigzywania
problemow.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3. Pracujemy w 1 1.3,11.3a,3b,4, [Wykazuje szczegélne Tworczo planuje dziatania | Planuje dziatania 'Wspolnie z innymi planuje [Z pomoca planuje Nie wykonuje
chmurze, 111.1b, 2, IV.1 - 3, |zainteresowanie zwigzane z tematem zaje¢, | zwigzane z tematem  |dzialania zwigzane z dziatania zwigzane z lpowierzonych zadan,
przygotowujemy V. zagadnieniami wyszukuje i selekcjonuje | zaje¢, wyszukuje i tematem zaje¢ oraz tematem zaje¢ oraz nawet z pomocg

nauczyciela.

INie wypowiada si¢ na|
zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie wie na czym
polega i nie
podejmuje pracy w
chmurze.
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'Wskazuje na zagrozenia
ptynace z bezkrytycznego
korzystania z internetu.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
ipochodzace z r6znych
Zzrodet.

Znajduje w internecie
istrony na podany temat.

IPrzeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.

Wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

'Wymienia zagrozenia
zwigzane z korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe do
organizacji, ktore staraja si¢
dbac o bezpieczenstwo w
sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
lomawia zasady netykiety.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza
informacje pochodzace z
roznych zrodet.

IRozumie pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

IKorzysta z odsytaczy i
Wyjasnia ich rolg.

\Wykorzystuje

podstawowe funkcje

przegladarki do

przegladania stron
WW.

'yszukuje informacje w
internecie korzystajac z
wyszukiwarek
internetowych.

IWie, co powinien zrobic,
jesli trafi w internecie na
cos, co wzbudzi jego
niepoko;j.

Bezpiecznie korzysta z
internetu.

Samodzielnie
odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym.
Wymienia i omawia
zasady netykiety.
Samodzielnie wskazuje

zrodta oraz gromadzi
informacje.

lpomoca nauczyciela.

\Wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
zadanie.

\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca
nauczyciela.

\Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielka
lpomoca nauczyciela.

Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na
stronie http://sieciaki.pl.

Odszyfrowuje tekst zapisany
pismem obrazkowym z
niewielka pomoca.

Zna zasady netykiety.

IWe wspoétpracy z innymi
wskazuje zrédta informac;ji
oraz gromadzi informacje.

[pomoca nauczyciela.
Wspotpracuje w grupie.

\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
nauczyciela.

\Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z
[pomoca nauczyciela.

Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
[pomoca.

Z pomoca wskazuje
zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
4. Bezpiecznie w sieci 1 1.2a, 11.4, 111.2, Podaje przyktady domen. [Wyjasnia pojecia: Poprawnie postuguje si¢ [Korzysta z odnosnika do Korzysta z odnosnika do [Nie wypowiada si¢ na
vVi1-3,V Wyiagni . cyberprzestrzen, podstawowym katalogu stron WWW we  |katalogu stron WWW we [zajeciach.
Yyjasnia znaczenie o . .
bezpieczny internet. stownictwem skazanym portalu wskazanym portalu : -
domeny. N . o - Nie podejmuje
informatycznym. internetowym z niewielka  |internetowym tylko z

zadnych prac.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

5. Poznajemy sposoby 1 1.2a, 11.3b, 4, Samodzielnie wskazuje  [Samodzielnie wskazuje Samodzielnie wskazuje [Wspolnie z innymi planuje |Z pomoca planuje INie wypowiada si¢ na
wyszukiwania 111.1b, 2, IV.1 - 3, Zzrédta informacji, zrodta informacji, zrodta oraz gromadzi  |dzialania zwigzane z dziatania zwigzane z zajeciach.
informacji w V.12 gromadzi, przetwarzai  [gromadzi, przetwarza informacje. tematem zajgc oraz tematem zajg¢ oraz - -

. - P L . A . A . Nie podejmuje
internecie selekcjonuje informacje  [informacje pochodzace z : wyszukuje informacje w wyszukuje informacje w |,
.. . ) Sprawnie korzysta z . . - . zadnych prac.
ipochodzace z r6znych r6znych zrodet. dvtora tekstu oraz internecie. internecie.
7rodet. I - ytor . , . . . INie potrafi wskazac
Samodzielnie zapisuje na  |grafiki do przygotowaniaWe wspolpracy z innymi  |Z pomocg innych L rédel informacii oraz
Samodzielnie wyszukuje |dysku komputera obrazek |dokumentoéw na podany |opracowuje zebrane opracowuje zebrane L ormac) ora:
s ) - - ] . . igromadzi¢ informacji.
(r6znymi sposobami) i pobrany z internetu. temat w zakresie imateriaty. materiaty.
_se;ekqon_UJe p_ottrzebnv_a Sprawnie korzysta z edytora przewidzianym IWe wspélpracy z innymi  |Z pomocg wskazuje
Intormacje W INternecte. oy sty oraz grafiki do programem. wskazuje zrodia informacji [zrodta informacji oraz
Samodzielnie rozwiazuje [przygotowania dokumentéw|Przed pobraniem grafiki (oraz gromadzi informacje.  [gromadzi informacje.
problemy z réznym Ina podany temat korzystajacjz internetu sprawdza na 7 niewielk - -
s . . .. L. - 3 pomoca zapisuje|Z pomoca zapisuje na
lee‘éZ”.l Vtvykotrzysquc z opcji dostepnych w |a(I1<|cth zasadach jest ona |, vk komputera obrazek dysku komputera obrazek
Zasoby Intermnety. programie. udostepniana. pobrany z internetu. pobrany z internetu.
Sprawnie korzysta z Podczas wykonywania IFormutuje problemy,
edytora tekstu oraz grafiki [zadan wykazuje duza okresla plan dziatania i
do przygotowania staranno$¢ i sumienno$¢.  wyznacza efekt
dokumentéw na podany koncowy.
:f‘mat korzﬁ’ stajac z opejt Samodzielnie, sprawnie
ostepnych w ﬂrogrlarlzng, wykonuje zadania,
nieomawlanych na lexcyl. sporadycznie korzysta z
Wyjasnia zasady, na pomocy nauczyciela.
jakich udostepniana byta . .
- Wyk t d
grafika pobrana ze stron yorzystue posiacang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Zawsze pracuje
samodzielnie, ch¢tnie
pomaga innym.

6. Rozwigzujemy 1 1.3, 11.3a, 3b, 4,  [Samodzielnie planuje Samodzielnie rozwigzuje  [Rozwiazuje problemy z |Z niewielka pomoca Tylko z pomoca INie wypowiada si¢ na|
problemy z 111.1b, 2, IV.1 - 3, [etapy pracy. problemy z wykorzystaniem rozwiazuje problemy z nauczyciela rozwiazuje |zajeciach.
Wykorrzys.taniem V.12 Samodzielnie rozwigzuje }Vykorzystaniem zasobOw  [zasobow internetu. yvykorzystaniem zasobow  |problemy z ) _ Nie podejmuje
zasobow internetu internetu. internetu. wykorzystaniem zasobow |.

problemy z internetu zadnych prac.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _p ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wykorzystaniem zasoboéw [Samodzielnie wyszukuje — \Wyszukuje informacje w|Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela
internetu. informacje w sieci z sieci z roznych dziedzin [nauczyciela wyszukuje wyszukuje informacje w
Wykazuje szczegblne r6znych dziedzin na zadany |na zadany temat. informacje w sieci z roznych [sieci z r6znych dziedzin
ainteresowanie temat. Wyjasnia zasady dziedzin na zadany temat.  [na zadany temat.
zagadnieniami Samodzielnie opracowuje  [bezpiecznego Omawia najwazniejsze Z pomoca nauczyciela
omawianymi na lekcji.  [dokument tekstowy na korzystania z sieci. zasady bezpiecznego Wwskazuje najwazniejsze
Prezentuje w swoich zadl?ny tertnugt ) Wyjasnia pojecic korzystania z sieci. iasadytbe;plec;nego
wypowiedziach whasne w¥ orztys 3¢ Zasoby bezpieczny internet. Rozumie pojecie bezpieczny [<Cr2ystanta z siecl.
przemyslenia. Internetu. ienia bezpi internet. Zna i rozumie pojecie
Samodzielnie dbac o ymienia bezpieczne f bezpieczny internet
'W sposob tworczy et lad portale internetowe, w  [Wymienia kilka ’
wykorzystuje wiadomosci Zzsuﬁgﬁi'u\g{agzq itym edukacyjne. bezpiecznych portali Wymienia przynajmniej
i umiejetnosci w nowych Fozplanowanie Opracowuje dokument |nterneto_wych, w tym QWa bezpieczne portale
sytuacjach. \ X edukacyjnych. internetowe, w tym
poszczegblnych elementow [tekstowy na zadany edukacyine
'W pelni korzysta z (rysunkow, pél tekstowych, [temat wykorzystujac IZ niewielka pomoca Yine.
dostgpnych opcji s, . zasoby internetu. nauczyciela opracowuje Z pomoca nauczyciela
programu. objasniei) na stronie. Dba o estetyczn |agdokument tekstowy na opracowuje krotki
Swiadomic i tworezo Zna i stosuje etapy dokumentu orazy Wyl zadany temat wykorzystujac |[dokument tekstowy na
formutuje problemy lprowadzace do rozwiazania rozplanowanie zasoby internetu. zadany temat
. .77 . |problemu. wykorzystujac zasoby
okresla plan dziatania i . Dba o estetyczny wyglad |
, . [poszczegolnych internetu.
wyznacza efekt koncowy. [Podczas wykonywania | t’ . tworzonego dokumentu oraz
. . [zadan wykazuje duza elementow na stronie. rozplanowanie \Wie, jak wazna jest
Zna et . . >
118 Stapy rOZWIAZYWAA | rannos¢ i sumiennosé.  |[Zna i stosuje etapy . . |dbatoé¢ o estetyczny
[problemoéw i rozumie cel [poszczegolnych elementow.
f o q . . . prowadzace do wyglad tworzonego
ich okreslania. Swiadomie formutuje . . . . .
, rozwiazania problemu. [We wspolpracy z innymi dokumentu.
Iproblemy, okresla plan planuje etapy pracy.
dzialania i wyznacza efekt Z pomocg planuje etapy
koncowy. pracy.

7. Zrozumiec, 1 |1.3,11.33,3b,4, [Prezentuje w swoich Samodzielnie wymieniai  |Z niewielkg pomoca Z pomoca nauczyciela Cwiczenia i zadania Nie wypowiada si¢ na|
przeanalizowac i 111.1b, 2, IV.1 - 3, (wypowiedziach wlasne  [omawia wybrane metody  wymienia i omawia wymienia i omawia wykonuje z pomoca zajeciach.
rozwigzac V.12 przemyslenia. szyfrowania danych. wybrane metody wybrane metody nauczyciela. Nie podejmuje

'W sposob tworczy Samodzielnie szyfruje tekst [szyfrowania danych, szyfrowania danych. Korzysta z pomocy zadnych prac.
wykorzystuje wiadomosci [i zapisuje pismem Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela nauczyciela, by wykazac¢
i umiejetnosci w nowych |obrazkowym oraz szyfruje tekst i zapisuje [szyfruje tekst i zapisuje si¢ swoja wiedza.
sytuacjach. odszyfrowuje teksty. pismem obrazkowym  [pismem obrazkowym oraz = [Ma trudnosci z obstuga
oraz odszyfrowuje odszyfrowuje teksty. podstawowych
teksty. programéw uzytkowych.
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Wymagania programowe
Numer] Temat lekgji Lészzk?ﬁ Podstawa Wymagania ponad-podstawowe Wymagania po<-1lstawowe
lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
'W pehi korzysta z Omawia i wymienia Wymienia aplikacje Wymienia przynajmniej Stosuje posiadane
dostepnych opcji aplikacje mobilne zaleznie |mobilne zaleznie od ich [dwie aplikacje mobilne wiadomosci tylko z
programu. od ich zastosowania. zastosowania. zaleznie od ich [pomoca nauczyciela.
Swiadomie i tworczo IPracujac w grupie Pracuje w grupie, izastosowania. Ma trudnosci z
formutuje problemy, szanuje prace innych. szanuje prace innych.  |[Z pomoca przygotowuje zastosowaniem swojej
okre$la plan dziataniai  [Samodzielnie przygotowuje |Z niewielka pomoca dokument zgodnie z wiedzy w praktyce.
wyznacza efekt koncowy. |[dokument zgodnie z przygotowuje dokument (opisanymi etapami pracy. |Z pomoca formutuje
Zna etapy rozwigzywania [opisanymi etapami pracy. [zgodnie z opisanymi Sprawnie wykonuje zadania [problemy i okre$la plan
problemdw i rozumie cel [Wyjasnia, czym zajmuje si¢ fetapami pracy. z niewielkg pomoca dziatania.
ich okreslania. kryptologia. Wie, czym zajmuje si¢  [nauczyciela. Z pomoca wypowiada si¢
lUdziela wyczerpujacych  [kryptologia i podaje W wykonywanej pracy nie |o etapach rozwigzywania
Wwypowiedzi. przyktady. wykazuje inwencji problemow.
Zna i stosuje etapy Samodzielnie, sprawnie ftworcze;j.
lprowadzace do rozwigzania wykonuje zadania, W niewielkim zakresie
problemu. sporadycznie korzysta z (wykorzystuje posiadang
Podczas wykonywania pomocy nauczyciela.  (wiedze do poszerzania
zadan wykazuje duza 'Wykorzystuje posiadang [wtasnych zainteresowan.
staranno$¢ i sumienno$¢.  [wiedze do poszerzania [Udziela wypowiedzi
Swiadomie formutuje wlasnych zainteresowan. niewyczerpujacych tematu.
problemy, okresla plan IFormutuje problemy,  [Formutuje problemy i
dziatania i wyznacza efekt |okre$la plan dziataniai [okresla plan dziatania.
koncowy. wyznacza efekt \Wie, Ze sg etapy
koncowy. rozwiazywania problemow.
Wie, jakie sg etapy
rozwiazywania
[problemow.
'ymienia etapy pracy
nad projektem.

8. Piszemy na 1 11.3a, 3b, 4, Wyjasnia, dlaczego IDoktadnie opisuje i stosuje [Demonstruje i objasnia [Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguty [Nie wypowiada si¢ naj
klawiaturze 111.1b, 2, IV.1 — 3, jumiej¢tno$¢ pisaniana  [prawidtowy ukfad rak na ozycje wyjSciowg, W \wyjsciowq, w jakiej nalezy [poprawnego zajeciach.
komputera, V.12 klawiaturze komputera  klawiaturze. jakiej nalezy siedzie¢ w [siedzie¢ w pracy przy wprowadzania tekstu. Nie podejmuje
tworzymy Ma istotne znaczenie W oo 0 4o inie Korzysta z pracy przy komputerze. [komputerze. adnych prac.
ogloszenia, pracy przy komputerze. systemu sprawdzania Opisuije i stosuje Stosuje prawidlowy uktad o .
dyplomy Umie policzyé . 4 X d K . . ng umie z_aplanowac
- . policzy¢ swoja pisowni w edytorze tekstu. prawidlowy uktad rak [rak na klawiaturze. dziatan zwiazanych z
i zaproszenia biegto$¢ w pisaniu na na klawiaturze. s Aty

i ematem.
klawiaturze komputera.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _p ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Zna i omawia omawiane [Samodzielnie opracowuje [Samodzielnie korzysta z [Z pomoca korzysta z Z pomoca nauczyciela
na lekcjach reguty dokumenty uzytkowe w systemu sprawdzania  [systemu sprawdzania opracowuje dokumenty
poprawnego edytorze tekstu z pisowni w edytorze pisowni w edytorze tekstu. [|uzytkowe w edytorze
wprowadzania tekstu. wykorzys:\apler p_otwo tekstu. 7 pomoca opracowuje tekstu z wykorz?]ls.ftan I|(er_q
Prezentuje w swoich poznanych Tunkcjt tego Opracowuje dokumenty |dokumenty uzytkowe w ?OWO poznanych tunkcjt
wypowiedziach wlasne programu. uzytkowe w edytorze  [edytorze tekstu z €90 programu.
przemyslenia. Samodzielnie stosuje napisy|[tekstu z wykorzystaniem nowo Ma trudnosci z obstuga
e . X \WordArt, obramowanie i wykorzystaniem nowo [poznanych funkcji tego podstawowych
sposob tworczy - - . S0
L ... [cieniowanie strony. poznanych funkcji tego [programu. programow uzytkowych.
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych [Zna i stosuje etapy programu. IZ pomoca stosuje napisy ~ [Stosuje posiadane
sytuacjach. lprowadzace do rozwigzania |Stosuje napisy WordArt, WordArt, obramowanie i  [wiadomosci tylko z
. problemu. obramowanie i cieniowanie strony. [pomoca nauczyciela.
W pehi korzysta z - -
e ; cieniowanie strony. : : : e
dostepnych opcji Podczas wykonywania Sprawnie wykonuje zadania [Ma trudnosci z
programu. zadan wykazuje duza Samodzielnie, sprawnie [z niewielka pomoca zastosowaniem swojej
staranno$¢ i sumienno$¢.  wykonuje zadania, nauczyciela. wiedzy w praktyce.
sporadycznie kor_z;llsta Z wykonywanej pracy nie
pomocy nauczyciela. wykazuje inwencji
IWykorzystuje posiadang tworczej.
Wiedzq (;0 poszerzania , W niewielkim zakresie
wlasnych zainteresowan. wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Rozdzial 2.

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 9



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5.
HELION 2024, Wydanie Il

Realizacja projektéow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
plan dziatania i
\wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
[problemow i
rozumie cel ich
okres$lania.

modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach. Samodzielnie
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Samodzielnie

przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.

Sprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumienno$é.
Swiadomie formutuje
Iproblemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania

problemow.

rysunkach,

\wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek zgodnie
iz opisanymi etapami pracy.
Wykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
izrozumieniem.

Dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.
Formutuje problemy, okresla
iplan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

'Wie, jakie sa etapy
rozwiazywania probleméow.

\wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Poprawnie dobiera
lodpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy i okresla
iplan dziatania.

Wie, ze sa etapy
rozwiazywania problemow.

rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach.

IWykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
\wiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania.

Wymagania programowe
- Liczb Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji g(ljilzzir? Podstawa A - .p AU B :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
9. [Tworzymy rysunki, 1 |l.1a, 2b, 3, 11.3a, [W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy 'Tworzy ciekawe rysunki i Korzystajac z pomocy Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada
korzystajac z edytora 4, 111.1b, 2a, 2c, wykorzystuje ciekawe rysunki i motywy za motywy za pomocg narzedzi |nauczyciela tworzy rysunki i [lub wedtug opisu tworzy si¢ na zajeciach.
grafiki, poznajemy 2d, IV.1-3, wiadomosci i lpomoca narzedzi edytora edytora grafiki. motywy za pomoca narzedzi [rysunki i motywy za pomoca [Nie podejmuje
sztuczki ulatwiajace V.12 umiejetnosci w  [grafiki. Po wstepnych objasnieniach |edytora grafiki. Inarzg¢dzi edytora grafiki. zadnych prac.
rysowanie na nowych Zna tajemnice (sztuczki) nauczyciela stosuje dodatkowe|Z pomoca nauczyciela Stara si¢ stosowa¢ dodatkowe|Nie umie
komputerze sytuacjach. komputerowego rysowania. [opcje dostepne w edytorze modyfikuje elementy opcje dostepne w edytorze  [zaplanowaé
'W petni korzysta z [Zna i stosuje dodatkowe grafiki, rysunku, stosuje tekst i kolor (grafiki. dziatan
dostepnych opcji  opcje dostgpne w edytorze  [modyfikuje elementy rysunku, |na rysunkach. IZ pomoca nauczyciela zwigzanych z
programu. grafiki. samodzielnie stosuje tekst i kolor na Z pomoca nauczyciela modyfikuje elementy tematem.

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.
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Liczbal

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

grafike tekstem,
korzystamy z warstw
W programie Paint

lumiejgtnosci w
nowych
sytuacjach.

opcji edytora grafiki.
Samodzielnie opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci
Wraz z jego oprawa
graficzng.

grafiki.

Opracowuje scenariusz filmu
dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzng.

Kopiuje dokumenty do

opcji edytora grafiki.
Z pomoca nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu

dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzna.

opcji edytora grafiki.

Tylko z pomocg opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci
wraz z jego oprawa graficzna.

[Tylko z pomocg kopiuje

Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa _ -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
10.  |Przeksztalcamy obraz| 1 |l 3,11.34a, 4, 'W sposdb tworczy [Sprawnie korzysta z Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca korzystaz  [Nie wypowiada
W edytorze grafiki 111.1b, 2, IV.1 — \wykorzystuje zaawansowanych opcji nauczyciela korzysta z korzysta z zaawansowanych  [zaawansowanych opcji si¢ na zajgciach.
Paint 3, V. wiadomosci i programu do edycji grafiki  [zaawansowanych opcji opcji programu do edycji programu do edycji grafiki ; -
.. - s . " L o . S . |Nie podejmuje
umiejetnosci w  |(odbicie lustrzane, obracanie [programu do edycji grafiki  |grafiki (odbicie lustrzane, (odbicie lustrzane, obracanie s adnvch prac
nowych obrazu, pochylenie catego  |(odbicie lustrzane, obracanie |obracanie obrazu, pochylenie |obrazu, pochylenie catego ] Y ] prac.
sytuacjach. rysunku lub tylko jego obrazu, pochylenie catego catego rysunku lub tylko jego |rysunku lub tylko jego Nie umie
. fragmentow w pionie albo w [rysunku lub tylko jego fragmentow w pionie albo w [fragmentéw w pionie albo w [zaplanowac
'W pelni korzysta z S . SO . . 1z
dostepnych opcii [poziomie o podany kat). fragmentow w pionie albo w [poziomie o podany kat). [poziomie o podany kat). dziatafi
programu. Sprawnie zmienia ksztatt poziomie o podany kat). Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca zmienia tZ ev;e;fg;lnyc z
Swiadomie i krzywej. V4 niewiqlka pomoca zmienia ksztatt krzywej. ksztalt krzywe;j. '
tworczo formutuje [Sprawnie wykonuje rysunki Eauczy(_:lela zmienia ksztalt |7 pomoca nauczyciela Tylko z pomoca wykonuje
problemy, okresla [przy uzyciu narzedzia 1Zywej. \wykonuje rysunki przy rysunki przy uzyciu
plan dziataniai  |Krzywa. Z niewielka pomoca uzyciu narz¢dzia Krzywa. narzedzia Krzywa.
\li\lyZ nacza efekt Samodzielnie projektuje i nauczy_ue] a Wyko(ri1UJe rysunki Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca projektuje i
oncowy. tworzy rysunki na podany ﬁrzy UZyclu narzedzia projektuje i tworzy rysunki naltworzy rysunki na podany
Zna etapy temat. rzywa. podany temat. temat.
role;vllqzxwapla Zawsze dba o estetyczny [~ meWIe.uia pomokctq. ) Stara si¢ dba¢ o estetyczny  [Tylko z pomocg dba 0
pro eT“OWI ! h wyglad rysunku oraz ?aUCZyC'e a pkr_Oje UJS ! wyglad rysunku oraz lestetyczny wyglad rysunku
rc]>(zury111|e‘ce Ic rozplanowanie tworiy rysunki na podany rozplanowanie oraz rozplanowanie
oKresiama. poszczegolnych jego emat. [poszczegolnych jego [poszczegolnych jego
elementow. Dba o estetyczny wyglad elementow. elementow.
Zawsze utrzymuje porzadek Fysunku qraz rozp lanowanie Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca utrzymuje
na dysku. poszczegblnych jego lutrzymuje porzadek na dysku. [porzadek na dysku.
elementow.
Zawsze rozwiazujac problem . Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca rozwigzujac
pracuje etapami. Utrzymuje porzadek na dysku. | oo iac problem pracuje [problem pracuje etapami.
Rozwiazujac problem pracuje [etapami.
etapami.
11.  |[Tworzymy prace 1 .3, 11334, W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy rysunki [Tworzy rysunki na podany  |Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
graficzne na zadany 111.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje na podany temat z temat z wykorzystaniem rysunki na podany tematz  [rysunki na podany tematz  [si¢ na zajeciach.
temat, uzupetniamy 3, V. wiadomosci i wykorzystaniem narzedzi i [narzedzi i opcji edytora wykorzystaniem narzedzii  [wykorzystaniem narzedzi i

Nie podejmuje
zadnych prac.
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Wymagania programowe
- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa YEgfEIIE (6 .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna
@
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
'W pelni korzysta z [Samodzielnie kopiuje OneDrive i udostepnia je. Z pomoca nauczyciela dokumenty do OneDrive i
dostepnych opcji dgkumeny 'do OneDrive i Stara si¢ w sposob I(()opi}t;j(aj do!(uzlnenty dp . ludostepnia je.
[,)rogramu. udostepnia je. algorytmiczny podchodzi¢ do nebrive 1 udostepnia je. INiechetnie uczestniczy w
Swiadomie i Zawsze w sposob rozwigzania problemu. Stara si¢ W sposob [pracy zespotowej.
tworczo formutuje falgorytmiczny podchodzi do Bicrze udzial w pracy lalgorytmiczny podchodzi¢ do
problemy, okresla [rozwigzania problemu. . rozwiazania problemu.
lan dzialania i zespotowe;j.
plan dziatama 1 janawnie uczestniczy w Biernie uczestniczy w pracy
wyznacza efekt racy zespolowej zespotowe;j
koficowy, pracy zesp . D .
Zna etapy
rozwigzywania
[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.
IAktywnie i
tworczo
uczestniczy w
[pracy zespotowej;
przewodniczy
pracy zespotowe;.

12.  [Tworzymy rysunki i 1 .3, 11334, Samodzielnie i w  [Samodzielnie tworzy nowy [Tworzy nowy projekt wedtug [Wie, czym jest grafika 3D.  [Tylko z pomoca nauczyciela |Nie wypowiada
p(rjoste amme}qke_\l;v - gll.éb, 2,IV.1- tsposob tworczy grgjekt w programie Paint  [wskazoéwek nauczyciela. Zna przybory do rysowania tworzy n_ov;;y _prtOé%kt z sie na zajeciach.
gDytorze gratiki Fain oV Wo_rzlzlt nowy : Uzywa réznych narzedzi dostepne w programie Paint [Programie Fain Nie podejmuje

g::gjgeramvgle Paint Zawsze w sposOb dostepnych w programie. 3D. Tylko z pomoca projektuje i |zadnych prac.
D, algorytmlgzny podchodzi do Samodzielnie lub z niewielka |7 nomoca nauczveiela tworz tworzy rysunki na podany
rozwigzania problemu. - . 3 4 Y/ VOIZY temat.
. [pomoca dodaje do projektu |y roiekt W programie
W peni korzysta z - - . Wy proj prog
Jostepnveh oncii [Tworzy ciekawe obrazy i [ksztalty 3D, przesuwa je, Paint 3D. Tylko z pomoca dba 0
0stepnych 0pc) animacje na zadane tematy w|kopiuje i wkleja z uzyciem . . lestetyczny wyglad rysunku
programu. programie Paint 3D. Schowka. g pochl:g niqu};ile;e;)dodaje loraz rozplanowanie
Swiadomie i . . 0 projektu ksztatly SU, - Ihoszczegdlnych jego
iworezo formutuje Zawsze dba o estetyczny Stara si¢ w sposob 5 przesuwa je, kopiuje i WKIeja |ojementaw.
bl Kredl wyglad rysunku oraz algorytmiczny podchodzi¢ do |, uzyciem Schowka.
jproblemy, oxresia rozplanowanie rozwigzania problemu. L . . [Tylko z pomoca utrzymuje
plan dziatania i boszczegslnych jego o ) Samodzielnie zapisuje projekt porzadek na dysku.
; Wyjasnia na przyktadach: ako proiekt aplikacii Paint
elementow. A . . .0 proj plikacjl Pal o
- w jaki sposob mozna obrocié [Tylko z pomoca rozwiazujac
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projekt 3D

[problemy, okre$la
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Jest systematyczny
i doktadny w
swojej pracy.

Omawia budowe okna
programu po umieszczeniu
na plaszczyznie roboczej
dowolnego ksztattu.

Zawsze dba o estetyczny
wyglad projektowanego
przedmiotu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych jego
elementow.

Zawsze utrzymuje porzadek
na dysku.

Zawsze rozwigzujac problem
pracuje etapami.

Z niewielka pomoca
nauczyciela projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

Dba o estetyczny wyglad
projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

Utrzymuje porzadek na dysku.

Rozwiazujac problem pracuje
etapami.

'Tworzy prosty projekt
korzystajac z opisu w
podreczniku.

Stara si¢ w sposob

algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

Tylko z pomoca utrzymuje
[porzadek na dysku.

Tylko z pomoca rozwigzujac
problem pracuje etapami.

Wymagania programowe
- Li Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji g(')‘zjzzti’? SeeEEE ymaganiajp .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
\wyznacza efekt  [Zawsze utrzymuje porzadek [ksztatt 3D, 3D. problem pracuje etapami..
koncowy. na dysku. éf)ak zmieni¢ Kolor ksztattu Tworzy modele 3D,
Zawsge rozwigzujac problem | jak w programie Paint 3D korzystag qc. z gotowych
pracuje etapami. . A elementow:
mozna przej$¢ z widoku 2D do|_ Ksztattow 3D
widoku 3D, ’
ki b mos - Nalepek,

- W Jaki Sposob mozna - przedmiotow z Biblioteki

stworzy¢ animacje w 2D

programie Paint 3D, ' o

-w jaki sposob mozna zapisaé |TWorzy animacjew

plik w programie Paint 3D.  [programie 3D korzystajac z

Rozwiazui bl . [pomocy nauczyciela lub

0ZWI4ZUJ4C probiem pracuje wedtug opisu w podreczniku.

etapami.
Stara si¢ w sposob
lalgorytmiczny podchodzi¢ do
rozwiazania problemu.

13. Poznajemy 1 |I.3,11.3a4, W pelni korzysta z [Zawsze w sposob 'Tworzy nowy projekt wedtug |Nazywa program 'Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada
projektowanie 111.1b, 2, IV.1 — |dostepnych opcji  [algorytmiczny podchodzi do |[wskazowek nauczyciela. \wykorzystywany na lekcji.  [projektuje modele sie na zajeciach.
p:zeitr;gnn_ﬁ_m( rcad 3.V [,)rogramu. rozwigzania problemu. Uzywa roznych narzedzi \Wie jak zapisa¢ plik i nada¢ przestrzenne. Nie podejmuje
? ogramie Tnkercad, Swiadomie i Samodzielnie tworzy nowe  |dostgpnych w programie. mu nazwe¢ w programie Tylko z pomoca dba o zadnych prac.
WOorzymy plerwszy tworczo formutuje |projekty. Tinkercad. lestetyczny wyglad
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wycieczki klasowej w
edytorze tekstu

lumiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

W petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i

Samodzielnie i sprawnie
tworzy ozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
punktowanej i numerowanej.

IDobiera wyglad nowego
punktora do tworzonego
dokumentu.

IAktywnie pracuje w grupie
nad rozwigzaniem problemu.

'Wedtug opisu tworzy ozdobne
napisy.

W opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy|
punktowanej i numerowanej.

'Wedtug opisu zmienia wyglad
punktora.
Bierze udzial w pracy

grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Z pomoca nauczyciela tworzy
0zdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i
numerowanej.

Z pomoca nauczyciela
zmienia wyglad punktora.

Tylko z pomoca tworzy
lozdobne napisy.

[Tylko z pomoca zmienia
wyglad punktora.

INiechetnie uczestniczy w
pracy grupowej nad
[rozwigzaniem problemu.

Tylko z pomoca opracowuje
lulotke informacyjna dla
luczestnikow wycieczki
stosujac w jej tworzeniu

Wymagania programowe
- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji odzin| _ Podstawa e : e
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
14.  [Tworzymy listy 1 |I1.3b, 4, l1l.1b, [W sposdb tworczy [Samodzielnie opracowuje  [Wedtug opisu opracowuje Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowuje [Nie wypowiada
numerowane i 2, IV.1-3, V.1 |wykorzystuje dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do  [przynajmniej jeden si¢ na zajgciach.
punktowane, -3 wiadomosci i klasowej (lista potrzebnych |klasowej (lista potrzebnych  |wycieczki klasowej (lista dokument do wycieczki Nie podejmuje
sortujemy dane w umiejetnosci w  [rzeczy, regulamin wycieczki [rzeczy, regulamin wycieczki |potrzebnych rzeczy, klasowej (lista potrzebnych s adnvch prac
edytorze tekstu, nowych szkolnej). szkolnej). regulamin wycieczki rzeczy, regulamin wycieczki ych prac.
i i - . . . i i Nie umi
robimy zrzuty ekranu Sytuacjach. Samodzielnie tworzy listy  [Wedtug opisu tworzy listy szkolne). szkolnej). zae1:noxiac’
'W pehi korzysta z [punktowane i numerowane wpunktowane i numerowane w |Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy listy dzli)aiaﬁ
dostepnych opcji  [przygotowywanym przygotowywanym listy punktowane i punktowane i numerowane w wigzanych z
programu. dokumencie edytora tekstu. [dokumencie edytora tekstu.  [numerowane w przygotowywanym tematem
Swiadomie i Sprawnie sortuje dane Wedtug opisu sortuje dane grzkygotow_ywznym tekst dokumencie edytora tekstu.
tworczo formutuje wedlug podanych kryteriow. [wedlug podanych kryteriow. okumencie edytora tekstu. | pomocg zapisuje dokument
problemy, okr§sla Sprawnie zapisuje dokument [Zapisuje dokument nadajac Z pomoca nauczyciela sortuje [nadajac mu odpowiednia
plan dziatania i . C g s g dane wedlug podanych nazwe.
nadajac mu odpowiednia mu odpowiednia nazwe. .,
wyznacza efekt hazwe kryteriow.
koficowy. Zapisuje dokument nadajac
Zna etapy mu odpowiednia nazwe.
rozwigzywania
[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.
15. Zmieniamy wyglad 1 |l.1a 3, 11.3b, 4, [W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy listy  [Wedtug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy {Tylko z pomoca tworzy listy [Nie wypowiada
punktora, 111.1b, 2, IV.1 — \wykorzystuje numerowane i punktowane. [numerowane i punktowane.  [listy numerowane i numerowane i punktowane. [si¢ na zajeciach.
przygotowujemy plan 3,Vv.1,2 wiadomosci i punktowane.

Nie podejmuje
zadnych prac.
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Wymagania programowe
- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa YEgfEIIE (6 .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyznacza efekt  [Zawsze do rozwiazania 'Wedtug opisu opracowuje Biernie uczestniczy w pracy |podstawowe mozliwosci
koncowy. problemu podchodzi w ulotke informacyjna dla grupowej nad rozwigzaniem |edytora tekstu.
Zna etapy sposdb algorytmiczny. utczes.tniké\fv yvycieczkﬁ problemu. Tylko 2 pomoca wstawia
rozwigzywania  [Samodzielnie opracowuje  [FrOSWac WJe.JI _two,rz?nzlut 7 pomoca nauczyciela igrafiki do dokumentu
[problemow i ulotke informacyjna dla ?cl)(zrt]ane mozlrwosct edytora lopracowuje ulotke tekstowego.
rozumie cel ich  [uczestnikow wycieczki exstu. informacyjna dla uczestnikow S
o . .. . . . . . . . . Tylko z pomoca stosuje rozne
okreslania. stosujac w jej tworzeniu 'Wedtug opisu wstawia grafiki (wycieczki stosujac w jej . ,
J . sposoby otaczania rysunkow
poznane mozliwosci edytora [do dokumentu tekstowego.  |tworzeniu podstawowe kekstem
tekstu. Wedtug opisu stosuje rozne mozliwosci edytora tekstu.
. . - . , . Tylko z pomoca tworzy
Sprawnie wstawia grafiki do [sposoby otaczania rysunkéw |Z pomocg nauczyciela
B gl dokumenty tekstowe na
dokumentu tekstowego. tekstem. \wstawia grafiki do dokumentu podany temat z
Sprawnie stosuje rozne IWyszukuje informacje w fekstowego. wykorzystaniem zrzutow
sposoby otaczania rysunkéw |internecie na zadany temat.  |Z pomoca nauczyciela stosuje fekranu.
tekstem. \Wykonuje zrzuty ekranu rozne ksPos:)‘t])(ytotaczama
Sprawnie wyszukuje roznymi sposobami wedug Y SURKOW tekstem.
informacje w internecie na  [opisu. \Wyszukuje informacje w
zadany temat. internecie na zadany temat.
Samodzielnie wykonuje Z pomoca nauczyciela tworzy
zrzuty ekranu roznymi dokumenty tekstowe na
Isposobami. podany temat z
wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

16. Poznajemy inne 1 |l.1a, 1b, 3, 11.3b,|W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy 'Wedtug opisu tworzy Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
ciekawe efekty 4, 111.1b, 2, IV.1 jwykorzystuje dokumenty tekstowe zgodnie |[dokumenty tekstowe zgodnie zjdokumenty tekstowe zgodnie [dokumenty tekstowe zgodnie [si¢ na zajgciach.
dostepne w edytorze -3,V.1,2 wiadomosci i z zasadami edycji tekstu. zasadami edycji tekstu. z zasadami edycji tekstu. iz zasadami edycji tekstu. Nie podejmuje
fekstu Egnvbe)}]g;nosm W |sprawnie formatuje tekst.  [Wedtug opisu formatuje tekst. [Z pomoca nauczyciela 7 pomoca formatuje tekst.  |zadnych prac.

sytuacjach. Sprawnie stosuje Ksztalty w [Wedtug opisu stosuje Ksztalty formatuje tekst. Z pomocy stosuje Ksztafty w [Nie umie
W pehni k opracowywanym W opracowywanym Z pomoca nauczyciela stosuje [opracowywanym zaplanowac
i s[:Zpr:yc(})lr?;; SCE? Z [dokumencie. dokumencie. \Ksztalty w opracowywanym  [dokumencie. dziatan
programu. Sprawnie stosuje ozdobne  [Wedtug opisu stosuje ozdobne [d0KUmencie. Z pomoca stosuje ozdobne tZW'QfaHYCh z
o .. napisy. napisy. Z pomoca nauczyciela stosuje [napisy. ematem.
Swiadomie i -

. . 0zdobne napisy.
tworczo formutuje
problemy, okresla
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Wymagania programowe

uczestniczy w
pracy grupowe;j.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
iplan dziatania i
\wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania

pracuje etapami.

- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa YEgfEIIE (6 .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
plan dziataniai  [Zawsze do rozwiazania Do rozwigzania problemu Z pomoca nauczyciela do Z pomoca wypowiada si¢ o
wyznacza efekt  |[problemu podchodzi w ipodchodzi w sposob rozwiazania problemu etapach rozwiazywania
koncowy. sposob algorytmiczny. algorytmiczny. podchodzi w sposob [problemow.
. . . . [algorytmiczny.
Zna etapy Sprawnie wykorzystuje 'Wedtug opisu wykorzystuje
rozwigzywania  |ksztalty do wzbogacenia ksztalty do wzbogacenia Z pomoca nauczyciela
problemow i dokumentu. dokumentu. wykorzystuje ksztatty do
rozumie .cel ich Sprawnie zapisuje dokument, [Formutuje problemy, okresla wzbogacenia dokumentu.
okres$lania. . S . L . . .
nadajac mu odpowiednia plan dziatania i wyznacza [Formutuje problemy i okresla
\Wymienia etapy  [nazwe. efekt konicowy. plan dziatania.
pfa(t?))ll nad . Zawsze przygotowujac Wie, jakie sa etapy Do rozwigzania problemu
problemem 1 dokument dba o jego rozwigzywania problemow.  |stara si¢ podchodzi¢ w sposob
pracuje zgodnie z lestetyk . . algorytmiczny
nimi. ; YXe. Zapisuje dokument, nadajac '
Swiadomie formutuje mu odpowiednia nazwe. \Wie, ze sa etapy
prc‘)blerr.ly,' okresla plan Przygotowujac dokument dba rozwiazywania probleméow.
dziatania i wyznacza efekt . o .
] o jego estetyke. Zapisuje dokument, nadajac
koncowy. S
mu odpowiednia nazwe.
/na ctapy rozwigzywania Przygotowujac dokument
[problemow. . o
stara si¢ dbac o jego estetyke.
17. Tworzymy album — 1 |l.1a, 11.3a, 3D, 4, Zna etapy Zawsze do rozwigzania Chetnie bierze udziat w pracy [Stara si¢ w sposob 7 pomoca wypowiada si¢ o [Nie wypowiada
zadanie projektowe I1l.1a, 1b, 2a, [rozwigzywania  |problemu podchodzi w grupowej nad rozwigzaniem [algorytmiczny podchodzi¢ do |etapach rozwigzywania sie na zajeciach.
3/(:,122, V.1- 3,f‘>rob::¥n(’)wI i A sposob algorytmiczny. problemu. rozwigzania problemu. [problemow. Nie podejmuje
- cl)(zu 0 e celic IAktywnie uczestniczy w Rozwiazujac problem pracuje [Stara si¢ uczestniczy¢ w pracy|[Tylko z pomoca rozwiazujac [zadnych prac.
oxresiania. pracy grupowe;. etapami. grupowej nad rozwigzaniem [problem pracuje etapami.
Tworczo i L problemu.
p z 1
aktywnie awsze rozwigzujac problem
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Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 5.

Wymagania programowe
. Li Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji gc'fézz?ﬁ SeeEEE ymaganiaip .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna
@ Strona | 17
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.

Rozdzial 3.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

geometryczne w
programie Scratch z
uzyciem petli
owtorz

by¢ wykorzystywana.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i

problemow i rozumie ¢
ich okreslania.

Samodzielnie analizuje
skonstruowane
algorytmy.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;

algorytmow i kiedy moze

wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania

IAktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

Pracuje zgodnie z
poznanymi etapami

ol rozwigzywania problemu.

Samodzielnie opracowuje
algorytm opisujacy sytuacje
z Zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i
modyfikuje przyktadowe
projekty.

Do rozwigzania problemu
lpodchodzi w sposob
lalgorytmiczny.
Opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

Przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.
Odczytuje proste skrypty

zbudowane z blokow i
analizuje je.

Podaje przyktady zapisu
lalgorytmow.

Z pomoca nauczyciela
podaje sposoby kodowania
bez komputera.

Z pomoca nauczyciela
pracuje zgodnie z poznanymi
letapami rozwigzywania
problemu.

Z pomoca nauczyciela
lopracowuje algorytm
lopisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

= Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer| Temat lekcji | godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

18.-19.|Rusz glowa — nie |2 I.1a, 2, 3, 11.1, [Rozumie i wyjasnia, co to[Samodzielnie konstruuje  [Samodzielnie konstruuje [Uczen we wspdlpracy z IZ pomoca konstruuje INie wypowiada sig
taki problem 2,4, 111.2¢, 2d, |jest algorytm, czemu ma falgorytmy oraz wyjasnia  [algorytmy oraz wyjasnia innymi konstruuje algorytmyfalgorytmy oraz wyjasnia |na zajeciach.
straszny IvV.1-3,V stuzy¢ nauka_ innym podejmowane innym podejmowane oraz wyjasnia innym innym podejmowane Nie umie
Rysujemy figury konstruowania dziatania. dziatania. [podejmowane dziatania. dziatania. paplanowaé dziatah

INiechetnie uczestniczy w
Ipracy zespotowe;j.

Zna sposoby kodowania
bez komputera.

ITylko z pomoca
opracowuje algorytm
opisujacy sytuacj¢ z zycia
codziennego.

ITylko z pomoca przeglada
i modyfikuje przyktadowe
projekty.

ITylko z pomoca odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokow i analizuje je.

zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
cwiczen i projektow
w Scratchu.
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- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numen] 9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przewodniczy pracy Samodzielnie odczytuje Opracowuje i realizuje IZ pomoca nauczyciela ITylko z pomoca
zespotowe;j. proste skrypty zbudowane z falgorytmy rysowania przeglada i modyfikuje opracowuje i realizuje
blokéw i analizuje je. prostych figur Iprzyktadowe projekty. algorytmy rysowania
Samodzielnie opracowuje i geometrycznych. Samodzielnie odczytuje prostycth figur h
realizuje algorytmy lAnalizuje projekty innych  |proste skrypty zbudowane z geometrycznych.
rysowania prostych figur  juzytkownikow na stronie  [blokdw i analizuje je. ITylko z pomoca analizuje
geometrycznych. htt,pt;//.sc_ratch.ém;:idu/ i 7 pomoca nauczycicla p(OJt?(kty mgych o
Samodzielnie analizuje ~ [ProPwe e modyfikowac. o5 acowuje i realizuje hfty ! /;)wmt %W r_1ta y dr(;me
projekty innych 'Tworzy proste programy z  falgorytmy rysowania p:/iscratch.mit.edu’.
uzytkownikow na stronie  |uzyciem petli powtdrz. prostych figur
htt;?j://fs_ira}tch.mlt.edu/ i Rozwiazuje problemy geometrycznych.
modyTikuje Je. etapami. IZ pomoca nauczyciela
Samodnelnle_twgrzy pro§te Uczestniczy w pracy aqallZUje prgjekty |nnygh
[programy z uzyciem petli espolowe luzytkownikow na stronie
OWIOrzZ. P J- http://scratch.mit.edu/ i
Samodzielnie rozwiazuje modyfikuje je.
problemy etapami. 7 pomoca nauczyciela
ltworzy proste programy z
luzyciem petli powtorz.
IZ pomoca nauczyciela
rozwiazuje problemy
letapami.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.
20.-21.[Tworzymy gre w I.1a, 2,3, 11.1, [Samodzielnie i tworczo [Samodzielnie rozwigzuje  [Rozwiazuje proste problemy [Rozwiazuje proste problemy [Tylko z pomoca INie wypowiada sig
programie Scratch z 2,4, 111.2¢, 2d, |konstruuje algorytmy proste problemy w W programie Scratch W programie Scratch nauczyciela rozwiazuje  [na zajeciach.
uzyciem petli IV.1-3,V. sterowania obiektami na [programie Scratch pracujac [pracujgc etapami. [pracujac etapami. proste problemy w Nie umie
zawsze i zmiennych ekrarn!ekcio ni . etapami. Zgodnie z opisem stosuje  [Z pomoca nauczyciela p:()gramle Scratch pracujac zaplanowa¢ dziatan
x Y Faprojextowania gry oraz g, o qzielnie stosuje petle i petle i instrukcje stosuje petle i instrukcje etapami. zwigzanych z
I\;Vg(Jiael;:qlgvtll:rll?gzialania instrukcje warunkowe, 0§ X iwarunkowe, 0$ x 1 0§ y. warunkowe, 0§ x i 0§ y. Tylko z pomocg stosuje  [tematem.
Ak s A Zgodnie z opisem 7 pomoca nauczyciela petle 1lin5tka,Je . Nie uczestniczy w
tywnie 1 tworczo Samodzielnie opracowuje  [opracowuje projekt prostej  [opracowuje projekt prostej [V ATUNKOWE, OS X108 Y. lyracy zespotowej.
uczestniczy w pracy : : . . . .
Zespolowei: projekt prostej gry w lery w srodowisku Scratch.  |gry w §rodowisku Scratch.  [Pracujac w grupie
przewodnic,zy pracy Srodowisku Scratch. Probuje modyfikowaé IZ pomoca nauczyciela opracoyvutjie plfolj(ektsprotstgj
Zespolowe;. lopracowane projekty i modyfikuje opracowane ~ [BTY W srodowisku scratch.
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petli zawsze i
instrukcji
warunkowej

jezeli W programie
Scratch

obliczenia.

Projektuje animowane
historyjki i gry wedhug
wlasnych pomystow i
zapisuje je.

[Tworzy trudniejsze
programy na zadany
temat.

IRozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych i bierze
w nich udziat.

dokonuje analizy skryptow.

Podaje przyktady instrukcji
warunkowej z zycia
codziennego.

Samodzielnie tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkoéw warunkowych do
rozwiazania problemow
rachunkowych.

Samodzielnie wprowadza
nowe zmienne oraz p¢tle
[powtarzaj az w grze.

opracowuje projekt prostej
ary.

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu
na papierze i w edytorze
grafiki.

Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i
ludostepnia je.

Samodzielnie dokonuje
zmiany tfa i wprowadza
efekt jego animacji.

/Analizuje problem, okresla
cel do osiagnigcia i
opracowuje rozwigzanie.

Zgodnie z opisem tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do
rozwigzania probleméw
rachunkowych.

Zgodnie z opisem
lwprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

”Zgodnie z opisem
opracowuje projekt prostej
ary.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.
Modyfikuje i testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostgpnial
lie.
Dokonuje zmiany tla i

\wprowadza efekt jego
lanimacji.

Z pomoca nauczyciela
tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkow
lwarunkowych do
rozwigzania probleméw
rachunkowych.

Z pomoca nauczyciela
lwprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

\Wspolnie z
lkolegami/kolezankami
lopracowuje projekt prostej
ary.

Pisze proste programy,
luzywajac podstawowych
polecen, wedtug opisu

W podreczniku.

Zapisuje program w pliku
\w katalogu podanym przez
nauczyciela.

projekty i dokonuje analizy|
skryptow.

IWspolnie z
lkolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej
ary.

- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer Temat lekcji godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Programujemy z Stosuje zmienne, Samodzielnie modyfikuje |dokonywac analizy projekty i dokonuje analizy [Pracujac w grupie Nie podejmuje
wykorzystaniem wykonuje na nich proste |opracowane projekty i skryptow. skryptow. modyfikuje opracowane  [zadnych dziatan

podczas realizacji
¢wiczen i projektow
w Scratchu.
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programu Baltie

okresli¢ problem i cel do

osiagnigcia.

IPodaje przyktady

[problemow, ktére mozna

rozwiaza¢ za pomoca
komputera.

Samodzielnie opracowuje

rozwiazanie problemu

i sprawdza rozwigzanie

dla przyktadowych
danych.

Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci

programu, korzystajac
Z pomocy.

Potrafi samodzielnie

imodyfikowac¢ program,
tak aby byt optymalny.

Samodzielnie tworzy sceng.

Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
Iprzedmiotow na scenie.

Samodzielnie tworzy proste
programy w programie
Baltie na zadany temat.
Samodzielnie modyfikuje
program i

steruje obiektem na ekranie.
IPodaje roznice migdzy
poznanymi trybami pracy.
Samodzielnie odnajduje
inne mozliwosci programu.

Analizuje problem, okresla
cel do osiagnigcia i
opracowuje rozwigzanie.

Korzysta z odpowiednich

opcji menu lub skrotow

Zastepuje i kopiuje
przedmioty.

Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany
temat.

Modyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
IPotrafi znalez¢ rozwigzanie

problemu (zadania)
podanego przez nauczyciela.

[Tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie zaleznie
lod naci$nigtego klawisza.

'Tworzy program zawierajacy
proste animacje.

(Objasnia przebieg dziatania
[programow.

sekwencyjnych.

IZ pomoca nauczyciela
tworzy scen¢ wedtug
[polecen z podrecznika,

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
Zapisuje program w pliku
\w katalogu podanym przez
nauczyciela.

i kopiuje przedmioty.

Tylko z pomoca tworzy
proste programy w
programie Baltie na zadany|
temat.

ITylko z pomoca
nauczyciela modyfikuje
program i steruje
obiektem na ekranie.

- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numen] 9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania.
Dba o przejrzystos¢
programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy|
do programu.
IAktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
22.-23.Programujemy w |2 I.1a, 2, 3, 11.1, |Aktywnie i tworczo Samodzielnie postuguje si¢ [Samodzielnie uruchamia Pisze proste programy, Z pomoca nauczyciela INie wypowiada sig

srodowisku Baltie 2,4, 111.2¢c, 2d, |uczestniczy w pracy programem Baltie w program. luzywajac podstawowych  [uruchamia program. na zajeciach.

Wykonujemy V.1-3.V. zespolo(;we_:]; tCrybach Bgdqwanle, Tworzy sceng wedtug polecden, We.(]ijug opisu Tylko z pomoca usuwa Nie umie

Cwiczenia W EZS\(’)\;?)‘:;;W pracy Przc?g']’:’);lvr:llg\ll\?akie [polecen z podrecznika, WV podreczniku. przedmioty ze sceny. zaplanowac¢ dziatan

programowaniu z : . : [Tworzy programy . lzwiazanych z

wykorzystaniem Potrafi samodzielnie (nowicjusz). Usuwa przedmioty ze sceny. z wykorzystaniem polecen Tylko z pomoca zastepuje tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
cwiczen i projektow
w Baltie.
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- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numen] 9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
klawiaturowych, aby Otwiera program zapisany
zaznaczy¢, usuna¢ lub pliku, modyfikuje go
skopiowac element i zapisuje pod ta sama lub
programu. inng nazwa w wybranym
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy| katalogu.
do programu.
24.— |Roboty —wycieczka| 2 |1.2b, 3, 11.1, 2, |Potrafi analizowaé [Umie poroéwna¢ znaczenia |Umie wymieni¢ przyktady |[Wie jak programuje si¢ Umie programowac proste | Nie wypowiada si¢
25.  [robotow 4, 111.2d, 1V.1 — [gotowe projekty. Ipoje¢: maszyna i robot. zaprogramowanych urzadzenfroboty. roboty zgodnie z opisem | na zajeciach.
Roboty — 3 V.12 Umie opracowywac [Umie przestawi¢ kilka codzgnnego uzyt.ku oraz Umie sterowac robotami. lub z pomocy nauczyciela. Nie podejmuje
T . - . . robotow (prawdziwych i . ; ;
projektujemy miasto projekty wiasnego narzedzi do nauki ) . . - i . :| Zna roznice migedzy zadnych prac.
. .. . ﬁkcyjnych np. Z ﬁlmow) Umie projektowac, tworzyc 1
marzen pomystu. programowania i sterowania . -~ Jmaszyna a robotem.
botami o ia et d testowaé oprogramowanie
Potrafi testowac na robotami. mawia etapy pragly na sterujace robotem z pomoc a
komputerze swoje rozwigzaniem probiemu. g c7yciela.
programy pod W;glgdém Potrafi zaprezentowaé
zgodnosei z przyjetymi poznane roboty oraz
palozeniami i sterowac nimi
ewentualnie poprawiaé¢ ’
ie. [Zaprogramowa¢ robota tak,
. A laby wykonywat
Uml(? s‘a}modZIIeInle zaplanowane ruchy, np.
objasni¢ przebieg Taficzyt z pomoca
dziatania programu. nauczyciela
W_yl;azu]e szcz_egolne Umie pracowac etapami nad
Fan grgsoyvan_le rozwigzaniem problemu
zagadnieniami " wedtug wskazoéwek
omawianymi na lekcji. nauczyciela
w skposobtt\fvorczy \Wie jakie problemy mozna
Wy orzys, uje rozwigzywaé w programie
wiadomosci i ozoblockly
lumiejetnosci w nowych ’
sytuacjach.
Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.
Rozdzial 4.

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 21



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5.
HELION 2024, Wydanie Il

Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow

Wymagania programowe

przedstawia zebrane
dane w programie do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Samodzielnie
modyfikuje
prezentacje.

/Animuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejs¢ slajdow.
Samodzielnie wstawia
do slajdow zdjecia lub
grafiki wykonane
przez siebie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

\Wymienia zasady
tworzenia prezentacji i
pracuje zgodnie z
nimi.

Rozwiazuje problem
zawsze pracuje
etapami.

multimedialnych.

Modyfikuje
prezentacje.

Animuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejsc slajdow.
Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki
\wykonane
samodzielnie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

\Wymienia zasady
tworzenia prezentacji.
Rozwigzuje problem
pracuje etapami.
Tworzy prezentacjg
Ipracujac zgodnie z
zasadami tworzenia
prezentacji.

Dodaje efekty

specjalne réznymi
sposobami.

\Wedtug wskazoéwek lub zgodnie z opisem
lanimuje obiekty w prezentacji, dokonuje
wyboru przejs¢ slajdow, wstawia do slajdow
grafiki.

Zna zasady tworzenia prezentacji.
Rozwiazujac problem pracuje etapami.
(Wedtug wskazoéwek nauczyciela lub zgodnie z
opisem dodaje efekty specjalne rdéznymi
sposobami.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje

[prezentacj¢ wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i dzwigkow.

Umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia
go.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje
[pokaz prezentacji i przedstawia swdj projekt
klasie.

plan pracy.

Sprawnie zapisuje plik na
dysku we wskazanym
katalogu.

\Wprowadza na slajdach
tekst i wstawia elementy
graficzne.

Dodaje i usuwa slajdy
korzystajac z paska menu.

[Ustala tfo slajdu wedtug
opisu.

\Wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajaca si¢ 7
kilku slajdow.

\Wie, ze nazwa pliku
powinna odpowiada¢ jego
zawartosci.

Ustala tlo slajdu wedtug
wskazowek nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy
korzystajac z paska menu.
Sprawnie wykonuje
zadania z niewielka
[pomoca nauczyciela.

opracowuje plan
pracy.

Prawidlowo
rozpoczyna i konczy
pracg z programem.

Zna etapy i
podstawowe zasady
tworzenia dobrej
prezentacji.

Zna i poprawnie
stosuje podstawowe
reguly poprawnego
wprowadzania
tekstu.

Zapisuje plik na
dysku we wskazanym
katalogu.

\Wyszukuje i otwiera
zapisany wcze$niej

plik.

Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji SaHIT DA pAIay p .p ymag p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tf;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
26. Projektujemy 1 |l.1a 2b, 3, Samodzielnie Przygotowuje wlasng |[Przygotowuje prezentacje multimedialng Uruchamia i modyfikuje |Analizuje budowe  [Nie wypowiada
prezentacje 11.3d, 4, l11.1b, |przygotowuje wlasna [prezentacje wedtug opisu. przyktadowa prezentacjg, |przyktadowe;j si¢ na zajeciach.
multlmedl_alnq — 2,1V.1-3, V. prelztf?ntagqql multimedialng. Wyszukuje potrzebne informacji w internecie i analizuje jej tresé. prezentacji. Nie umie
oprle}covaemy ! " muliimediaing. Wyszukuje potrzebne [przedstawia zebrane dane w programie do Omawia etapy i Tworzy slajd zaplanowaé
]rga_'z,“frT‘Y proje Samodzielnie informacji w internecie [tworzenia prezentacji multimedialnych z podstawowe zasady tytutowy. Zapisuje na|dziatan
m?(]efslfar\l/:/ qpsgfs " wyszukuje potrzebne i przedstawia zebrane niewielka pomocg nauczyciela. tworzenia dobrej dysku wedlug opisu. [zwigzanych z
!n{ormat_:]l_w ?ane W programl(te d(.). Modyfikuje prezentacj¢ wedtug wskazowek prezentacji. Z pomoca tematem.
INternecte 1 worzenia prezentacy! nauczyciela. Samodzielnie opracowuje [nauczyciela
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Wymagania programowe

Numerl  Temat lekcji L(i)((:jlzzti);a1 NI Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe

lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Tworzy prezentacje  [Przygotowuje W wykonywanej pracy  |wykazac si¢ swoja
pracujac zgodnie z [prezentacje nie wykazuje inwencji wiedza.
zasadami _t_worzenia wykorzy;tujqc tworczej. Stosuje posiadane
prezentacjl. urzqdzer_na do , W niewielkim zakresie wiadomosci tylko z
Samodzielnie dodaje tworz§n1q te,k stpwz wykorzystuje posiadang  [pomoca nauczyciela.
efekty specjalne obrazow i dzwickw. wiedze do poszerzania M -

.. : . . . i a trudnosci z
réznymi sposobami. [Umieszcza t_iokument wlasnych zainteresowan. astosowaniem
Przygotowuje chmur;e ! Udziela wypowiedzi swojej wiedzy w
prezentacje udostepnia go. niewyczerpujacych tematu. |praktyce.
wykorzys‘tuja{c rzygotovyu;e pokaz Formutuje problemy i Z pomoca formutuje
urzqdzema do , rezentaCJ! : . okresla plan dziatania. problemy i okresla
tworzenia tekstow, rzedstawia swoj o lan dzialania
obrazow i dzwigkow. projekt klasie. Wie, Ze sg etapy P :
Samodzielnie rOZWiqu,wania % pomoca

] problemow. wypowiada si¢ 0
umieszcza dokument tapach
w chmurze i e apa .

- rozwigzywania
udostepnia go. brobleméw.
Samodzielnie
przygotowuje pokaz
prezentacji i
przedstawia swoj
projekt klasie.

217. IPoznajemy $ciezki (1 1.1a, 2b, 3, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
ruchu, wstawiamy 11.3d, 4, 111.1b, [zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |[zadania z niewielkg wykonuje z pomocg [sie na zajeciach.
?Q’;’if;(c; roiektu 2, IV.1-3,V. éﬁggv?;n Ir?l?qr:a lekcii Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okrela plan dzialaniai ~ [P°™0? nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
Naipi kJ p J Yy I lzadan wykazuje duza [wyznacza efekt koncowy. W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowaé

ajpiekniejsze Zawsze pracuje starannosé i Wie. iakie sa et . ia probleméw. M€ Wykazuje inwencji  [nauczyciela, by dziatan
miejsca w Europie samodzielnie. sumiennos$¢. 16, )2 -1e 53¢ a}?y ro-%w1qzywan.1-a Problemow. tworczej. wykazac¢ sie swoja  [zwigzanych z
Aktywnie Swiadomie formutuje Dokonuje modyfikacji prezentacji. W niewielkim zakresie  |"Vi€d7a- tematem.
wqu’rpracu]e w problemy, okresla plan [Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowujac wykorzystuje posiadang  [Stosuje posiadane
grupie. dziatania i wyznacza [prezentacj¢ multimedialng gromadzi, wiedzg do poszerzania wiadomosci tylko z
\Wykorzystuje efekt konicowy. selekcjonuje i przetwarza informacje wlasnych zainteresowan. [pomoca nauczyciela.
posiadang wiedzg do 17,5 eany pochodzace z réznych Zrodet. Udziela wypowiedzi Ma trudnosci z
poszerzania v&flgsnych rozwigzywania niewyczerpujacych tematu.|zastosowaniem
zainteresowan i ,
[problemow.
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Wymagania programowe
.. | Liczbal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji SaHIT DA pAIay p .p ymag p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
rozwigzywania Przygotowujac Z niewielka pomoca nauczyciela wstawia do  |[Formutuje problemy i swojej wiedzy w
problemow. [prezentacj¢ slajdow zdjgcia lub grafiki, dokonuje animacji  |okresla plan dziatania. praktyce.
W spos6b tworczy multlme(_halnq o ob{ektO\_)v na sla_]‘dz1e', u.staW1a przejsécia _r_nlqdzy. Wie, 7e s3 etapy 7 pomoca formutuje
- gromadzi, selekcjonuje [slajdami, wstawia dzwigk do prezentacji, steruje . . - .
wykorzystuje : : ) rozwigzywania problemy i okresla
. Py i przetwarza obiektem na ekranie. . O
wiadomosci i inf . hod problemow. plan dziatania.
umiejetnosci w in C,)!’maC]erpf)C odzace 7 niewielkg pomoca nauczyciela umieszcza 7 el 7
nowych sytuacjach.  [* roznych zrodet. dokument w chmurze i udostepnia go. pomoca nauczyciela & pomoca
\Wstawia do slaidéw _ |przygotowujac prezentacj wypowiada si¢ o
W pehi korzysta z decia lub fJ'k' Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje |multimedialng gromadzi, |etapach
dostgpnych opcji Zajecta fub gratil. lpokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt  [selekcjonuje i przetwarza [rozwigzywania
programu. Dokonuje animacji klasie. informacje pochodzace z  [problemow.
Swiadomie i tworczo obiektow na slajdzie. roéznych zrodet.
formutuje problemy, [Ustawia przejscia Z pomoca nauczyciela lub
okresla plan dziatania ijmiedzy slajdami. wedtug opisu wstawia do
wyznacza efekt Wstawia dzwick do slaﬁo_w zd]e;cm_lub o
koncowy. s grafiki, dokonuje animacji
prezentacji. Lo A
Zna etapy o obiektow na slajdzie,
. . Steruje obiektem na ustawia przejécia miedzy
FOZWIAZYWANA - ekranie, slajdami, wstawia dzwiek
problemow i rozumie " P e W1
cel ich okreslania. Umieszcza dokument 0 prezentacji, steruje
chmurze i obiektem na ekranie.
ludostepnia go, Z pomoca nauczyciela
Przygotowuje pokaz umieszcza dokument w
prezentacji i chmurze i udostepnia go.
prztedstawia_ SWOj Z pomoca nauczyciela
projekt klasie. przygotowuje pokaz
racuje etapami nad prezentacji i przedstawia
lozwigzaniem swoj projekt klasie.
roblemu.

28. IRozwigzujemy 1 |.3,11.3c, 4, |Wykazuje szczegdlne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
problemy, 111.1b, 2, IV.1 —{zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |[zadania z niewielka wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
Zb'ﬁ.’a”.‘y ! d 3, V. zagadr'uenlaml lekii Wykorzystuje [Formutuje problemy, okresla plan dziatania i pomocy nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
anlf Izujemy dane wj omawianymi na [excyl. [posiadang wiedz¢ do  (wyznacza efekt koncowy. Formutuje problemy i Korzysta z pomocy [zaplanowaé
arkuszu - Zawsze pracuje [poszerzania wlasnych S . . . |okresla plan dziatania. nauczyciela, by dziatan
kalkulacyjnym S . i \Wie, jakie sa etapy rozwigzywania problemow. i . :
Jowiadui A samodzielnie. zainteresowan. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z

owiadujemy sig, IAktywnie wiedza. tematem.
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Wymagania programowe

poszerzania wiasnych
zainteresowan i
rozwiazywania
problemow.

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
'W pelni korzysta z
dostgpnych opcji
programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
problemow i rozumie
cel ich okreslania.

Swiadomie okresla
letapy pracy nad
rozwiazaniem
problemu.

Omawia, czym jest
arkusz kalkulacyjny i

jak z niego korzystac.

Samodzielnie zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Samodzielnie tworzy
\wykres na podstawie
danych z arkusza.

Samodzielnie
interpretuje dane
przedstawione na

\wykresie — dokonuje

analizy wykresu.

Samodzielnie
dostosowuje typ
\wykresu do rodzaju
prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

\Wykorzystuje réozne
sposoby wprowadzan
zmian do komorek
arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela tworzy wykres
na podstawie danych z arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela interpretuje
dane przedstawione na wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

Z niewielka pomocg nauczyciela dostosowuje
ltyp wykresu do rodzaju prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych
technologii.

Rozumie pojecia: pasek formuty, formuta.

[Uzupetnia arkusz wedtug instrukcji w
[podreczniku.

Tworzy formuty oparte na adresach komorek
wedtug opisu.

IWykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste
formuty.

[Umieszcza w komorkach arkusza dane i
prawidlowo zapisuje gotowe formuty.

Samodzielnie tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza.

ia

kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

Z pomoca nauczyciela
zbiera dane do arkusza
oraz dokonuje ich analizy.

Z pomoca nauczyciela
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Z pomoca nauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na wykresie
— dokonuje analizy
wykresu.

Z pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.
\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
Odczytuje adres komorki.

Zmienia zawartos$¢
komorki. Wskazuje
komorke biezaca.

Zaznacza obszar komorek.

ITworzy i zapisuje proste
formuty wedhug instrukcji.

mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego.

Ma trudnosci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
problemow.

Tylko z pomoca
zbiera dane do
arkusza oraz

dokonuje ich analizy.

Tylko z pomoca
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Tylko z pomoca
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie —
dokonuje analizy
wykresu.

Numerl  Temat lekcji L(l)((:jlzzti);a1 NI Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10

co wida¢ na wspolpracuje w Podczas wykonywania [Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z \Wie, Ze sg etapy Stosuje posiadane

wykresach grupie. zadan wykazuje duza niego korzystac. rozwiazywania wiadomosci tylko z
Wykorzystuje Starannosc 1 7 niewielka pomoca nauczyciela zbiera dane do [ProPlemow. pomoc nauczyciela.
posiadang wiedze do  [4MENNOSC. larkusza oraz dokonuije ich analizy. Wie, czym jestarkusz ~ [Zna ogolne
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obstuga arkusza
kalkulacyjnego.

w komorkach.

wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowar.

wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.

Numerl  Temat lekcji Ig_:ézzti)s NI Wymagania ponad.podstawowe Wymagania pogstawowe
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
Samodzielnie tworzy Zapisuje arkusz na dysku [Tylko z pomoca
formuty oparte na we wskazanym katalogu. |dostosowuje typ
ladresach komorek. Otwiera zapisany wykresu do rodzaju
'Tworzy wykres, wczesniej arkusz. prezentowanych
L danych.
analizuje dane. S
Rozumie pojgcia: kolumna,W. iak bezbi .
wiersz, obszar, pole nazwy, " 1€ Jat ,EZpIeCZFIE,‘
obszar roboczy, adres | Orﬁyslac znowye
komorki, zakres komorek, echnologi.
komdrka aktywna, \Wykonuje w arkuszu
separator. proste dziatania
. .[arytmetyczne na
[Uzupehia arkusz w sposob .
podany przez nauczyciela konkretnych liczbach.
lub wedtug instrukcji w  [Rozrdznia w arkuszu
podreczniku. kursor komorki
Tworzy formuty oparte na aktywnej, tekstowy i
adresach komorek wedtug myszy.
opisu. Tworzy proste
Wykonuje w arkuszu foimu{y’ Zt(;sujqc
obliczenia korzystajac z cztery poastawowe
- . dziatania
instrukcji,
matematyczne.
Tworzy wykres na
podstawie danych z TV\C/io;zy yv;&kres T
arkusza wzorujac si¢ na podstawie danych z
rzykladach. arkusza wedtug opisu
P W podreczniku.

29. \Wykonujemy 1 |I.3,11.3c,4, |Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
obliczenia w 111.1b, 2, IV.1 —{zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielka wykonuje z pomoca [sie na zajeciach.
irITESfu . 3, V. Zagadr_nenlar_nl lekcii Podczas wykonywania [Wykorzystuje posiadang wiedze do poszerzania [PO™0%4 nauczyciela. nauczyciela. Nie umie

alkufacyjnym, omawianymi na Iexcl. |, jan wykazuje duza |wlasnych zainteresowan. 'W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowaé
poznajemy funkcje Zawsze pracuje staranno$¢ i nie wykazuje inwencji nauczyciela, b dziatan
SUMA. SREDNIA pracuj . " IFormutuje problemy, okresla plan dziatania i 'Wy . ] 1 Y P v .
y i samodzielnie. sumiennos$c¢. ; tworczej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
MIN, MAX Aktvwni wyznacza efekt koncowy. red temat
y\;vme . Omawia podStawowe . .o i vania problembuw. MV Niewielkim zakresie wiedzg. ematem.
Wspoipracuje w [pojecia zwigzane z ] 3 clapy azy P " [wykorzystuje posiadang  [Stosuje posiadane
grupie. IProjektuje tabele w arkuszu umieszczajac dane
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Wymagania programowe

W pehi korzysta z
dostepnych opcji
programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
problemow i rozumie
cel ich okreslania.

Umie stosowac
zdobyte umieje¢tnosci
obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
rozwiazywaniu zadan
z innych obszarow
edukacji.

arkuszu
kalkulacyjnym.

Potrafi stosowaé
funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN,
MAX.

Samodzielnie sortuje
dane.

Potrafi omowié
podstawowe formuty.

Samodzielnie zmienia
wyglad arkusza.

Potrafi stosowaé
zdobyte umiejgtnosci
obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
sytuacjach
praktycznych oraz w
rozwigzywaniu zadan
z innych obszaréw
edukacji.

Potrafi wymieni¢
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

larkusza kalkulacyjnego w sytuacjach
praktycznych oraz w rozwigzywaniu zadan z
innych obszaréw edukacji z niewielka pomoca
nauczyciela.

\Uzupehia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela
lub wedtug instrukcji w
podreczniku.

[Umieszcza w komorkach
dane przez kopiowanie lub
wypetnianie,

Zna podstawowe operacje
w arkuszu kalkulacyjnym.

Zapisuje arkusz na dysku
we wskazanym katalogu,

Przeglada zawarto$¢
arkusza kalkulacyjnego.

\Wykonuje obliczenia
wykorzystujac w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
zgodnie z instrukcja.

Przeglada zawarto$¢
arkusza kalkulacyjnego.

Korzysta z Pomocy do
programu.

[probleméw.

Umie korzystac z
wiersza
wprowadzania
danych.

Potrafi odczytad
ladres komorki,
zmienic jej zawarto$¢
oraz wskazac
komorke biezaca.

Potrafi zaznaczy¢
obszar komorek,

Rozroéznia w arkuszu
lkursor komorki
aktywnej, tekstowy i
myszy. Tworzy
proste formuty,
stosujac cztery
podstawowe dziatanial
matematyczne.

Stosuje przynajmniej
jedna z funkcji
SUMA, SREDNIA,

.. | Liczba] Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer ~ Temat lekcji godzin| _Podstawa Oceny: Oceny:
lekcji Programowa : : -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
\Wykorzystuje Potrafi okresli¢ etapy [Tworzy formulg potrzebna do rozwigzania Udziela wypowiedzi Ma trudnosci z
posiadang wiedzg do  [pracy nad prostego zadania. niewyczerpujacych tematu.|[zastosowaniem
poszerzania wlasnych [rozwigzaniem . . . . . . swojej wiedzy w
int L bl Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w Formutuje problemy i K
cainteresowan 1 probiemu. formutach funkcje SUMA, SREDNIA, MIN,  |okre$la plan dziatania. praktyce.
rozwigzywania Samodzielnie MAX. Wic. 2 " Z pomocg formutuje
probleméw. rozwigzuje problemy . - . . 18, 26 53 apy problemy i okresla
, , [Umie nazywac i opisywac zastosowanie rozwigzywania o
W sposdb tworczy W arkuszu_ funkcji poznanych na lekcji. brobleméw plan dziatania.
wykorzystuje kalkulacyjnym ’ 7 pomoc
'wiadomosci i pracujac etapami. Opisuje przyktady wykorzystania arkusza Wie, ze w formutach p o ia?ia sie o
umiejetnosci w . - kalkulacyjnego w zyciu codziennym. wolno uzywac tylko Wypow ¢
h sviuaciach Potrafi wymienia ) o ] ~ hawiaséw okraglych etapach
nowych sytuacjach. rodzaje danych w [Umie stosowa¢ zdobyte umiejgtnosci obstugi yeh, rozwiagzywania

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 27



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka.
HELION 2024, Wydanie Il

Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 5.

Wymagania programowe

cel ich okreslania.

Poprawnie formatuje
dokument zgodnie z
liego przeznaczeniem.

klasie.

platformie edukacyjnej
LearningApps uzywa
szablonow.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji dzi Podstawa ymag p p ymag P
lekcji godzin Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
MIN, MAX wedlug
opisu.
Prawidtowo
rozpoczyna i konczy
prace z programem.

30. Projektujemy 1 |l.1a 23,3, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
imateriaty do 11.3a, 3b, 4, zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |[zadania z niewielkg wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
gazetki szkolnej :Igll'éb‘ 2,1v.2, Zagadr."e”'am' lekii Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okre$la plan dziatania i pomoc nauczyciela. nauczyciela. Nie umie

v omawtanymi na ekeyl. ., dan wykazuje duza |wyznacza efekt koncowy. W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowaé
Zawsze pracuje staranno$¢ i Wie. iaki . . . |nie wykazuje inwencji nauczyciela, by dziatan
. . . ie, jakie sg etapy rozwiazywania problemow. , . P . .
samodzielnie. sumiennosc. tworczej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
i . Wstawia k k zyci i
Akt){Whle . Swiadomie formutuje sta a . anwe do dokumentu z uzyciem Formutuje problemy i wiedza. tematem.
wspolpracuje w , polecenia: ! ienty . .
. problemy, okresla plan WSTAWIANIE Jlustracie/Ksztalty/Nowa okresla plan dziatania. Stosuje posiadane
grupie. dziatania i wyznacza K K 4 S wiadomosci tylko z
, , | anwa rysunku. \Wie, Ze s etapy X
W sposob tworezy efekt koncowy. rozwiazywania [pomoca nauczyciela.
wykorzystuje Zna eta Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie za roblc?m}:’)w Ma trudnogci z
wiadomosci i rozwi zp):)vania pomocg polecenia, WSTAWIANIE P . : zastosowaniem
umiejetnosci w azy llustracje/Obraz. 'Tworzy prace graficzne na A
h sviuaciach [problemow. ) zadany temat 7 swojej wiedzy w
nowych sytuacjach. samodzielni \Wstawia pola tekstowe do dokumentu z K ani praktyce.
W petni korzystaz ~ |oomocA€nle luzyciem polecenia WSTAWIANIE /Tekst/Pole [VY<orzysaniem = ,
Jostepnveh oncii lopracowuje rebus w itekstowe/Rysuj pole tekstowe. pozna_r_lych narzedzi i Z pomoca formutuje
epnych opej edytorze tekstu o _ funkcji programu problemy i okregla
programu. wykorzystujac Wymienia etapy pracy nad przygotowaniem igraficznego. plan dziatania.
Swiadomie i tworczo |przygotowane w aplikacji na platformie edukacyjnej . e
formutuje problemy, |edytorze grafiki LearningApps. /na 0£0 Ine mozliwosei ¢ pomoca
. . 1. Ki edytorow tekstu. wypowiada si¢ o
okresla plar; dk21alama 1rysunxi. Korzystajac z zasobow portalu LearningApps 7 na etapy pracy nad etapach
ivy;nacza efekt Omawia metode opracowuie ciekawe, zaproponowane przez przygot%zvgnie?/n aplikacji [07Viazywania
ZonCOtWy. tworzenia rebusow. nau‘czyf.‘,lela materialy do gaz?tkl SZk0|nEJ.‘ na platformie edukacyjnej problemow.
ror;ivei;p):vania Dba o estetyke Z niewielkg pomoca nauczyciela udostepnia go. |LearningApps. INiechetnie
problenzﬁ};')w i rozumie opracowywanego Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowuje [Tworzac aplikacje na uczestnlczy wpracy
dokumentu. pokaz aplikacji i przedstawia swéj projekt zespotowej.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] ~ Temat lekcji godzin| _Podstawa ymagania p P ymag P
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tf;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
Sprawnie tworzy Stosuje w dokumencie
dokumenty tekstowe [ozdobne napisy,
— rebusy ksztalty i linie.
Wykorztystujqc 'Wyjasnia pojgcie
p{f;g?z wanf?k\?' kanwa rysunku w
eaytorze gra edytorze tekstu.
rysunki.
- . \Wstawia do dokumentu
na, ,ro.zum'.e I pole tekstowe.
'wyjasnia pojgcia ) )
kanwa rysunku, pole [Korzystajac z zasobow
tekstowe. portalu LearningApps
lopracowuje inne
materiaty do gazetki
szkolnej, nieopisane w
podreczniku.
31, To juz umiem 2 |Godziny do dyspozycji nauczyciela
32 Podsumowanie i ocenianie
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Plan wynikowy

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie
planowania lekcji i oceniania uczniéw. Sg one propozycja, ktérg kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowac¢ stosownie do mozliwos$ci swojego
zespotu klasowego.

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

Dziat 1. Rozmowy w sieci. O wirt

ualnej komunikacji

1.1. Bez koperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna i zasady
witasciwego
zachowania w sieci

1.i2.Bez koperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna i zasady
wtasciwego
zachowania w sieci

o wysyta wiadomos¢ za
posrednictwem poczty
elektronicznej

® przestrzega netykiety
w komunikacji za pomoca
poczty elektronicznej

o wysyta wiadomos¢ do
wiecej niz jednego
odbiorcy

e wykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz Ukryte
do wiadomosci podczas
wpisywania adresow
odbiorcéow

e zapisuje adresy e-mail na
swoim koncie pocztowym

o wysyta wiadomos¢
e-mail z zatgcznikami

1.2. Chmuraw
internecie. O ustudze
OneDrive

i wspoéttworzeniu
dokumentoéw

3.i4.Chmura

w internecie.

O ustudze OneDrive
i wspottworzeniu
dokumentéw

e przesyta plik do ustugi
OneDrive i pobiera
zapisany w niej plik na
swoj komputer

e tworzy nowe pliki
i foldery w ustudze
OneDrive

e edytuje dokumenty
tekstowe zapisane
w ustudze OneDrive,
korzystajac z narzedzi
dostepnych w tej ustudze
o porzadkuje pliki i foldery
zapisane w chmurze

e udostepnia pliki
zapisane w ustudze
OneDrive

e tworzy link do pliku
w ustudze OneDrive

e pracuje w tym samym
czasie z innymi osobami
z klasy nad dokumentem
w ustudze OneDrive

e wykorzystuje narzedzia
dostepne w chmurze do
gromadzenia materiatéw oraz
zespotowego wykonywania
zadan

1.3. Praca grupowa.
Jak efektywnie
wspotpracowac

w sieci?

5.16. Praca grupowa.
Jak efektywnie
wspotpracowacd

w sieci?

o wykorzystuje program
MS Teams do
komunikacji ze
znajomymi

e omawia zasady
wspotpracy w sieci

e edytuje dokumenty
w tym samym czasie
z innymi cztonkami
zespotu

o wykorzystuje narzedzia
programu MS Teams
(Notes zaje¢, Zadania,
Kalendarz) do
efektywnej pracy na
lekcjach

e opisuje wady i zalety
komunikacji internetowe;j
oraz poréwnuje
komunikacje internetowa
Zrozmowa ha zywo

o wykorzystuje komunikatory
internetowe podczas pracy
nad szkolnymi projektami

Dziat 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w programie MS Excel

2.1. Kartka w kratke.
Wprowadzenie do
programu MS Excel

7. Kartka w kratke.
Wprowadzenie do
programu MS Excel

e wprowadza dane do
komorek

e zmienia szerokos¢
kolumn

o formatuje komorki

e dodaje arkusze do
skoroszytu

e kopiuje i wkleja dane do
roznych arkuszy

® zmienia nazwy arkuszy
e zmienia kolory kart
arkuszy

e przygotowuje tabele z danymi

okreslonymi przez
nauczyciela, wykazujac sie
estetyka i dbatoscia
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0 szczegOty oraz
wykorzystujgc dodatkowe
narzedzia, np. Scal

i wysrodkuj

2.2. Porzadki

w komarece.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

8. Porzadki

w komorce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

e zmienia kréj, kolor
i wielkos¢ czcionki uzytej
w komorkach

e wykorzystuje
automatyczne
wypetnianie, aby wstawié
do tabeli kolejne liczby

e porzadkuje dane
w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

e uzywa formatowania
warunkowego, aby
wyrézni¢ okreslone
wartosci

e porzadkuje dane w tabeli
wedtug wiecej niz
jednego kryterium

e wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia informacji

e korzysta z opcji Filtruj, aby
pokazaé okreslone dane

2.3. Budzet
kieszonkowy.
Proste obliczenia
W programie

MS Excel

9.i10. Budzet
kieszonkowy.

Proste obliczenia

w programie MS Excel

e tworzy formuty do
obliczen

e w formutach
wykorzystuje adresy
komorek

® wykonuje obliczenia,
korzystajac z funkcji
SUMA oraz SREDNIA

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np.
do tworzenia wtasnego
budzetu

e wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w sytuacjach
nietypowych, np. do
obliczania wskaznika masy
ciata (BMI)

2.4. Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykreséow

11.i12.
Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykreséw

¢ prezentuje dane na
wykresie

e zmienia wyglad wykresu

e dodaje lub usuwa
elementy wykresu

e dobiera typ wykresu do
rodzaju prezentowanych
danych

e analizuje dane przedstawione
na wykresie i je opisuje

2.5. Razem

w chmurach.
Zebranie

i opracowanie danych
- zadanie projektowe

13.i 14. Razem

w chmurach. Zebranie
i opracowanie danych
— zadanie projektowe

e zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym

e tworzy formuty

o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego

e prezentuje dane na wykresie

e tworzy dokumenty w chmurze

e udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
e wspétpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego

Dziat 3. Po nitce do ktebka. Rozwigzywanie probleméw za pomoca programu Scratch

3.1. Razem mozemy
wiecej.

O spotecznosci
uzytkownikow
Scratcha

15.i16. Razem
mozemy wiece;j.
O spotecznosci
uzytkownikéw
Scratcha

o wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu
do budowania skryptéw
w programie Scratch

¢ zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

e udostepnia wiasne
skrypty w serwisie
https://scratch.mit.edu

e korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug
wtasnych pomystéw

e zaktada z kolezankami
i kolegami z klasy studio na
stronie
https://scratch.mit.edu
i wspélnie z nimi tworzy
projekty w Scratchu
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3.2. Do biegu, gotowi,
start! Komunikaty
w programie Scratch

17.i18. Do biegu,
gotowi, start!
Komunikaty

w programie Scratch

e buduje skrypty
okreslajgce reakcje
duszka na klikniecie

e przygotowuje projekt gry,
opisuje jej zasady

e buduje skrypt
powodujacy nadanie
komunikatu

e programuje skutek
odebrania komunikatu

e tworzy prosta gre
zrecznosciowa

e edytuje utworzong gre,
dodajac wymyslone przez
siebie elementy

Dziat 4. Malowanie na warstwach. Po

znajemy program GIMP

4.1. Tort ma warstwy
i cebula ma warstwy.
O tworzeniu grafik

z wykorzystaniem
warstw

19.i20. Tort ma
warstwy i cebula ma
warstwy. O tworzeniu
grafik

z wykorzystaniem
warstw

e tworzy proste rysunki,
wykorzystujgc
podstawowe narzedzia
z przybornika programu

e pracuje na warstwach

® zmienia ustawienia
narzedzi w programie
GIMP

e modyfikuje stopien krycia
warstw, aby uzyskaé
okreslony efekt

® podczas pracy w programie
GIMP wykazuje sie wysokim
poziomem estetyki

¢ Swiadomie wykorzystuje
warstwy przy tworzeniu
obrazéw

4.2. Zdjec ciecie-
giecie. Elementy
retuszu

i fotomontazu zdjec

21.,22.i23. zdje¢
ciecie-giecie.
Elementy retuszu

i fotomontazu zdjec

® zmienia ustawienia
kontrastu i jasnosci zdje¢

o kopiuje fragmenty obrazu
i wkleja je narézne
warstwy

e rozmazuje fragmenty
obrazu za pomocg
narzedzia Rozmycie
Gaussa

e wykorzystuje warstwy do
tworzenia fotomontazy

e tworzy w programie GIMP
skomplikowane fotomontaze,
np. wkleja wtasne zdjecia do
obrazéw pobranych
zinternetu

4.3. Czar szkolnych
lat. Przygotowanie
pamigtkowego
obrazu - zadanie
projektowe

24.i25. Czar
szkolnych lat.
Przygotowanie
pamigtkowego obrazu
— zadanie projektowe

e tworzy obrazy w programie GIMP
e wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
e wykorzystuje chmure i poczte elektroniczng do pracy nad projektem
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Plan wynikowy dla klasy 7 szkoly podstawowej zgodny z podrecznikiem ,,Lubieg to!”

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaly dostosowane do poszczegolnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie planowania lekcji i
oceniania uczniéw. Sg one propozycja, ktorg kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowa¢ stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

Tytul Numer i temat Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
w podreczniku lekcji konieczne (ocena | podstawowe (ocena rozszerzajace dopelniajace wykraczajace
dopuszczajaca). dostateczna). (ocena dobra). (ocena bardzo (ocena celujaca).
Uczen: Uczen: Uczen: dobra). Uczen:
Uczen:

1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h

1.1. Komputer w

jest internet

1.i2. Komputer w | eprzestrzega zasad | ekompresuje eOMawia ewyjasnia, czym ezamienia liczby
zyciu czlowieka zyciu czlowieka bezpiecznej i dekompresuje podstawowe jest system binarny | z systemu
I higienicznej pliki i foldery jednostki pamigci (dwojkowy) dziesigtnego na
pracy przy masowej i dlaczego jest dwojkowy
komputerze ewstawia do uzywany do
dokumentu znaki, zapisywania
korzystajac danych
z kodow ASCII w komputerze
ezabezpiecza ewykonuje kopi¢
komputer przed bezpieczenstwa
dziataniem swoich plikow
ztosliwego
oprogramowania
eWymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie
1.2. Budowa 3. Budowa ewyjasnia, czym ewymienia eomawia podzial esprawdza ezmienia ustawienia
i dzialanie sieci | dzialanie sieci jest sie¢ podstawowe klasy | sieci ze wzgledu parametry sieci sieci
komputerowej komputerowej komputerowa sieci na wielkos¢ komputerowej komputerowej
komputerowych w systemie w systemie
ewyjasnia, czym Windows Windows
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1.3. Sposoby 4.1 5. Sposoby eWymienia dwie sWymienia cztery ewymienia szes¢ eWymienia osiem epublikuje wlasne
wykorzystania wykorzystania ustugi dostepne ustugi dostgpne ustug dostepnych ustug dostepnych tre$ci w internecie,
internetu internetu w internecie w internecie w internecie w internecie przydzielajac im
eotwiera strony ewyjasnia, czym eumieszcza pliki ewspotpracuje nad licencje typu
internetowe jest chmura w chmurze dokumentami, Creative Commons
w przegladarce obliczeniowa obliczeniowej wykorzystujac
swyszukuje eOpisuje proces chmurg
informacje tworzenia cyfrowej | obliczeniowa
w internecie tozsamosci eopisuje licencje na
eszanuje prawa edba 0 swoje zasoby
autorskie, bezpieczenstwo w internecie
wykorzystujgc podczas
materiaty pobrane korzystania
z internetu z internetu
eprzestrzega zasad
netykiety,
komunikujac si¢
przez internet
. STRONY WWW 3 h
2.1. Zasady 6. Zasady ewyjasnia, czym eomawia budowe ewykorzystuje ewyswietla edo formatowania
tworzenia stron tworzenia stron jest strona znacznika HTML znaczniki i analizuje kod wygladu strony
internetowych internetowych internetowa esWwymienia formatowania do strony HTML, wykorzystuje
eopisuje budowe podstawowe zmiany wygladu korzystajac znaczniki
witryny znaczniki HTML tworzonej strony Z narzedzi nieomawiane na
internetowej etworzy prostg internetOWEj przeglqdarki |9kCJ|
strong internetowg | ekorzysta internetowej
w jezyku HTML Z mozliwosci eotwiera dokument
i zapisuje ja kolorowania HTML do edyc;ji
w pliku sktadni kodu w dowolnym
HTML w edytorze | edytorze tekstu
obstugujacym te
funkcje
2.2. Tworzymy 7.18. Tworzymy etworzy strone eplanuje kolejne eumieszcza na eumieszcza na etworzac strong
wlasng strone wlasna strong¢ internetowa etapy stronie listy stronie obrazy i internetowa,
Www WWW w jezyku HTML tabele wykorzystuje
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wykonywania
strony internetowe;j

punktowane oraz
numerowane

dodatkowe
technologie, np.
CSS lub JavaScript

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 7 h

3.1. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazow

9.110. Tworzenie
I modyfikowanie
obrazow

etworzy rysunek za
pomoca
podstawowych
narzedzi programu
GIMP i zapisuje
go w pliku

ezaznacza
fragmenty obrazu

swykorzystuje
schowek do
kopiowania
i wklejania
fragmentow
obrazu

e0OMawia znaczenie
warstw obrazu
w programie
GIMP

etworzy i usuwa
warstwy
W programie
GIMP

eUmMieszcza napisy
na obrazie
W programie
GIMP

ezapisuje rysunki
W réznych
formatach
graficznych

euzywa narzgdzi
zaznaczania
dostepnych
W programie
GIMP

ezmienia kolejnosé
warstw obrazu
W programie
GIMP

eOpisuje
podstawowe
formaty graficzne

ewykorzystuje
warstwy, tworzac
rysunki
W programie
GIMP

erysuje figury
geometryczne,
wykorzystujac
narzedzia
zaznaczania
W programie
GIMP

elaczy warstwy
w obrazach
tworzonych
W programie
GIMP
swykorzystuje filtry
programu GIMP
do poprawiania
jakosci zdjec
etworzy
fotomontaze w
programie GIMP

etworzac rysunki
W programie
GIMP,
wykorzystuje
narzedzia
nieoméwione na
lekcji

3.2. Animacje
W programie
GIMP

11.112. Animacje
W programie
GIMP

ewyjasnia, czym
jest animacja

edodaje gotowe
animacje do
obrazow
wykorzystujac
filtry programu
GIMP

edodaje gotowe
animacje dla kilku
fragmentow
obrazu:
odtwarzane
jednoczesnie oraz

etworzy animacj¢
poklatkowa,
wykorzystujac
warstwy
W programie
GIMP

eprzedstawia proste
historie poprzez
animacje
utworzone
W programie
GIMP
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odtwarzane po
kolei

3.3. Tworzenie 13.-15. Tworzenie | ewspotpracuje eplanuje prace ewyszukuje, zbiera | ewykorzystuje eplanuje prace
plakatu — zadanie | plakatu — zadanie W grupie, W grupie poprzez I samodzielnie chmure W grupie
projektowe projektowe przygotowujac przydzielanie tworzy materiaty obliczeniowa do i wspotpracuje
plakat zadan niezbedne do zbierania Z jej cztonkami,
poszczegdlnym jej | wykonania plakatu | materiatow przygotowujac
cztonkom eprzestrzega praw niezb¢dnych do dowolny projekt
autorskich podczas | wykonania plakatu
zbierania
materialéw do
projektu
4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 9 h
4.1. 16.1i 17. etworzy rozne eredaguje ewykorzystuje ekopiuje eprzygotowuje
Opracowywanie Opracowywanie dokumenty przygotowane kapitaliki formatowanie estetyczne projekty
tekstu tekstu tekstowe i zapisuje | dokumenty I wersaliki do pomiedzy dokumentoéw
je w plikach tekstowe, przedstawienia fragmentami tekstowych do
eotwiera i edytuje przestrzegajac réznych tekstu, korzystajac | wykorzystania
zapisane odpowiednich elementéw z Malarza W zyciu
dokumenty zasad dokumentu formatéw codziennym, takie
tekstowe edostosowuje forme | tekstowego esprawdza jak: zaproszenia na
tekstu do jego eustawia rozne poprawnos¢ uroczystosci,
przeznaczenia rodzaje ortograficzna ogloszenia,
ekorzysta tabulatorow, tekstu za pomoca podania, listy
Z tabulatora do wykorzystujac stownika
ustawiania tekstu selektor ortograficznego
w kolumnach tabulatorow swyszukuje wyrazy

eustawia wcigcia
w dokumencie
tekstowym,
wykorzystujac
suwaki na linijce

esprawdza liczbe
wyrazow, znakow,
wierszy 1 akapitow
w dokumencie
tekstowym za

bliskoznaczne,
korzystajac ze
slownika
synonimow
ezamienia okreslone

pomoca Statystyki | wyrazy w catym
Wyrazow dokumencie
tekstowym,
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korzystajac z opcji
Znajdz i zamien

logiczne cze$ci

4.2. Wstawianie 18.119. ewstawia obrazy do | ezmienia polozenie | ezmienia kolejnos¢ | eosadza obraz ewstawia do
obrazéw iinnych | Wstawianie dokumentu obrazu wzgledem elementow w dokumencie dokumentu
obiektow do obrazéw i innych tekstowego tekstu graficznych tekstowym tekstowego inne,
dokumentu obiektow do ewstawia tabele do | eformatuje tabele w dokumencie ewstawia zrzut poza obrazami,
dokumentu dokumentu w dokumencie tekstowym ekranu do obiekty osadzone,
tekstowego tekstowym ewstawia grafiki dokumentu np. arkusz
ewstawia symbole SmartArt do tekstowego kalkulacyjny
do dokumentu dokumentu erozdziela tekst
tekstowego tekstowego pomiedzy kilka pol
eumieszcza tekstowych,

w dokumencie tworzac tacza

tekstowym pola migdzy nimi

tekstowe i zmienia | ewstawia rownania

ich formatowanie do dokumentu

tekstowego
4.3. Praca nad 20.121. Pracanad | ewykorzystuje style | swpisuje informacje | etworzy spis tresci | etworzy przypisy eprzygotowuje
dokumentem dokumentem do formatowania do nagtowka z wykorzystaniem | dolne i koncowe rozbudowane
wielostronicowym | wielostronicowym réznych i stopki dokumentu | stylow dokumenty
fragmentow tekstu naglowkowych tekstowe, takie jak
edzieli dokument na referaty

i wypracowania

4.4. Przygotowanie
e-gazetki — zadanie
projektowe

22-24.
Przygotowanie
e-gazetki — zadanie
projektowe

ewspoOtpracuje
W grupie,
przygotowujac
e-gazetke

eplanuje prace
W grupie poprzez
przydzielanie
zadan
poszczegOlnym jej
cztonkom

ewyszukuje, zbiera
I samodzielnie
tworzy materialy
niezbedne do
wykonania
e-gazetki

eprzestrzega praw
autorskich podczas
zbierania
materialéw do
projektu

swykorzystuje
chmure
obliczeniowg do
zbierania
materialow
niezb¢dnych do
wykonania
e-gazetki

eplanuje prace
w grupie
| wspotpracuje
Z jej cztonkami,
przygotowujac
dowolny projekt

5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY 4 h
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5.1. Praca nad
prezentacja
multimedialna

25.1 26. Praca nad
prezentacja
multimedialna

eprzygotowuje
prezentacje
multimedialng
| zapisuje ja
w pliku
ezapisuje
prezentacje¢ jako
pokaz slajdoéw

eplanuje prace nad
prezentacja oraz jej
uktad

eumieszcza
w prezentacji slajd
ze spisem tresci

euruchamia pokaz
slajdow

eprojektuje wyglad
slajdow zgodnie
Z ogdllnie
przyjetymi
zasadami dobrych
prezentacji
edodaje do slajdow
obrazy, grafiki
SmartArt
edodaje do
elementow na
slajdach animacje
I zmieniaich
parametry
eprzygotowuje
niestandardowy
pokaz slajdow
enagrywa zawartosc¢
ekranu i umieszcza
nagranie
W prezentacji

ewyrownuje
elementy na
slajdzie w pionie
I W poziomie oraz
wzgledem innych
elementow
edodaje do slajdow
dzwigki 1 filmy
edodaje do slajdow
efekty przejscia
edodaje do slajdow
hipertacza
i przyciski akcji

eprzygotowuje
prezentacje
multimedialne,
wykorzystujac
narze¢dzia
nieomdwione na
lekciji

5.2. Tworzenie
i obrobka filmow

27.128. Tworzenie
i obrobka filmow

etworzy projekt
filmu w programie
Shotcut

edodaje nowe Klipy
do projektu filmu

eWymienia rodzaje
formatow plikéw
filmowych

edodaje przejscia
miedzy klipami
w projekcie filmu

eusuwa fragmenty
filmu

ezapisuje film
W rdéznych
formatach wideo

edodaje napisy do
filmu

edodaje filtry do
scen w filmie

edodaje Sciezke
dzwigkowa do
filmu

eprzygotowuje
projekt filmowy
0 przemyslanej
i zaplanowanej
fabule,
z wykorzystaniem
réznych
mozliwosci
programu Shotcut
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Plan wynikowy dla klasy 8 szkoty podstawowej zgodny z podrecznikiem ,Lubie to

(Python)

”»
!

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie planowania lekcji i oceniania uczniéw. Sg one
propozycja, ktéra kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowa¢ stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe

(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace

(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

DZIAt 1. Arkusz kalkulacyjny

1.1. Formuty

i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

1.i2. Formuty
i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

omawia zastosowanie
oraz budowe arkusza
kalkulacyjnego
okresla adres komérki
wprowadza dane
réznego rodzaju do
komérek arkusza
kalkulacyjnego
formatuje zawartos¢
komorek (wyréwnanie
tekstu oraz wyglad
czcionki)

okresla zasady
wprowadzania danych do
komorek arkusza
kalkulacyjnego

dodaje i usuwa wiersze
oraz kolumny w tabeli

e tworzy proste formuty
obliczeniowe

e wyjasnia, czym jest
adres wzgledny

kopiuje utworzone
formuty obliczeniowe,
wykorzystujgc
adresowanie wzgledne

e samodzielnie tworzy
i kopiuje skomplikowane
formuty obliczeniowe

1.2. Funkcje oraz
adresowanie
bezwzgledne

i mieszane w arkuszu
kalkulacyjnym

3.1 4. Funkcje oraz
adresowanie
bezwzgledne

i mieszane w arkuszu
kalkulacyjnym

rozumie réznice miedzy
adresowaniem
wzglednym,
bezwzglednym i
mieszanym

stosuje w arkuszu
podstawowe funkcje:
(SUMA, SREDNIA),
wpisuje je recznie oraz
korzysta z kreatora

e wykorzystuje funkcje
JEZELT do tworzenia
algorytmoéw
z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

e ustawia format danych
komorki odpowiadajgcy
jej zawartosci

e w formutach stosuje
adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

korzysta z biblioteki
funkcji, aby wyszukiwac
potrzebne funkcje
stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne
lub mieszane w
zaawansowanych
formutach
obliczeniowych

e stosuje zaawansowane
funkcje arkusza w tabelach
tworzonych na wiasne
potrzeby

1.3. Przedstawianie
danych na wykresie

5.1 6. Przedstawianie
danych na wykresie

wstawia wykres do
arkusza kalkulacyjnego

omawia i modyfikuje
poszczegdlne elementy
wykresu

o dobiera odpowiedni
wykres do rodzaju
danych

tworzy wykres dla wiecej
niz jednej serii danych

e tworzy rozbudowane
wykresy dla wielu serii
danych
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1.4. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

7. 8. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w celu
stworzenia kalkulacji
wydatkéw

zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane
otrzymane z prostych
doswiadczen

i przedstawia je na
wykresie

e sortuje oraz filtruje

dane w arkuszu
kalkulacyjnym

tworzy prosty model
(na przyktadzie rzutu

szescienng kostka do gry)

w arkuszu kalkulacyjnym
stosuje filtry
niestandardowe

e przygotowuje rozbudowane
arkusze kalkulacyjne korzysta
z arkusza kalkulacyjnego do
analizowania do$wiadczen
z innych przedmiotéw

DZIAL 2. Programowanie w jezyku Python

2.1. Wprowadzenie
do programowania
w jezyku Python

9., 10.i11.
Wprowadzenie do
programowania

w jezyku Python

definiuje pojecia:
algorytm, program,
programowanie
podaje kilka sposobdéw
przedstawienia
algorytmu

wymienia rézne sposoby
przedstawienia
algorytmu: opis stowny,
lista krokow

poprawnie formutuje
problem do rozwigzania
wyjasnia réznice miedzy
interaktywnym

a skryptowym trybem
pracy

stosuje odpowiednie
polecenie jezyka Python,
aby wyswietli¢ tekst na
ekranie

omawia réznice
pomiedzy kodem
zrédtowym a kodem
wynikowym

ttumaczy, czym jest
Srodowisko
programistyczne

e wymienia przyktadowe

Srodowiska
programistyczne
wyjasnia, czym jest
specyfikacja problemu
opisuje etapy
rozwigzywania
problemoéw

opisuje etapy
powstawania programu
komputerowego
zapisuje proste
polecenia jezyka Python

pisze proste programy w

trybie skryptowym jezyka

Python

e zapisuje algorytmy réznymi
sposobami oraz pisze
programy o wiekszym
stopniu trudnosci

2.2. Piszemy
programy w jezyku
Python

12.,13.i 14. Piszemy
programy w jezyku
Python

e ttumaczy, do czego

uzywa sie zmiennych

w programach

pisze proste programy w
trybie skryptowym
jezyka Python

z wykorzystaniem
zmiennych

wykonuje obliczenia

w jezyku Python
omawia dziatanie
operatorow
arytmetycznych
stosuje listy w jezyku
Python oraz operatory
logiczne

wykorzystuje instrukcje
warunkowg if oraz if
else w programach
wykorzystuje iteracje
w konstruowanych
algorytmach
wykorzystuje w
programach instrukcje
iteracyjng for
definiuje funkcje

w jezyku Python

konstruuje ztozone
sytuacje warunkowe
(wiele warunkéw) w
algorytmach

pisze programy
zawierajace instrukcje
warunkowe, petle oraz
funkcje

wyjasnia, jakie btedy
zwraca interpreter

® pisze programy w jezyku
Python do rozwigzywanie
zadan matematycznych

e tworzy program skfadajacy
sie z kilku funkcji
wywotywanych w programie
gtéwnym
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i omawia rdéznice
miedzy funkcjami
zwracajgcymi wartosé
a funkcjami
niezwracajgcymi
wartosci

czyta kod Zrodtowy i
opisuje jego dziatanie

2.3. Algorytmy na
liczbach naturalnych

15.,16.i17.
Algorytmy na liczbach
naturalnych

wyjasnia dziatanie
operatora modulo
wyjasnia algorytm
badania podzielnosci
liczb

zapisuje w postaci listy
krokow algorytm badania
podzielnosci liczb
naturalnych
wykorzystuje

w programach instrukcje
iteracyjng while

e omawia algorytm
Euklidesa i zapisuje go
w wybranej postaci

e wyjasnia algorytm
wyodrebniania cyfr
danej liczby i zapisuje
go w wybranej postaci

wyjasnia roznice miedzy
instrukcjg iteracyjna
while apetlg for

pisze programy
obliczajgce NWD,
stosujac algorytm
Euklidesa, oraz
wypisujace cyfry danej
liczby

pisze programy
wykorzystujgce algorytmy
Euklidesa (np. obliczajacy
NWW) oraz wyodrebniania
cyfr danej liczby

2.4. Algorytmy
wyszukiwania

18.i19. Algorytmy
wyszukiwania

wyjasnia potrzebe
wyszukiwania informacji
w zbiorze

sprawdza dziatanie
programéw
wyszukujgcych element
w zbiorze

zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu
w zbiorze
nieuporzgdkowanym,
w tym elementu
najwiekszego

i najmniejszego

e implementuje algorytm
wyszukiwania elementu
w zbiorze
nieuporzgdkowanym

samodzielnie zapisuje
W wybranej postaci
algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze

samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy
wyszukiwania

2.5. Algorytmy
porzadkowania

20.i21. Algorytmy
porzadkowania

wyjasnia potrzebe
porzadkowania danych
sprawdza dziatanie
programu sortujacego
dla réznych danych

zapisuje w wybranej
formie algorytm
porzadkowania metodg
przez wybieranie
omawia implementacje
algorytmu sortowania
przez wybieranie
stosuje petle
zagniezdzone i wyjasnia,
jak dziataja

e omawia funkcje
zastosowane w kodzie
zrédtowym algorytmu
sortowania przez
wybieranie

implementuje algorytm
porzadkowania metoda
przez wybieranie
wprowadza modyfikacje
w implementacji
algorytmu
porzadkowania przez
wybieranie

samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy
sortujace metoda przez
wybieranie

o DZIAL 4. Projekty

4.1. Dokumentacja
szkolnej imprezy
sportowej

22.i23.
Dokumentacja
szkolnej imprezy
sportowe;j

bierze udziat

w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej,
wykonujgc powierzone

bierze udziat

w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowe;j

e przygotowuje
dokumentacje imprezy,
wykonuje obliczenia,
projektuje tabele oraz
wykresy

bierze udziat

W przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej,
przygotowuje

bierze udziat

W przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej, tworzy
zestawienia zawierajgce
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mu zadania
o niewielkim stopniu
trudnosci

wprowadza dane do
zaprojektowanych tabel

e wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

zestawienia, drukuje
wyniki

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

zaawansowane formuty,
wykresy oraz elementy
graficzne

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem, przyjmuje funkcje
lidera

4.2. Sterowanie
obiektem na ekranie

24.,25.i26.
Sterowanie obiektem
na ekranie

e aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadania o niewielkim
stopniu trudnosci

e testuje gre na réznych
etapach

e wspdtpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

bierze udziat w pracach
nad wypracowaniem
koncepc;ji gry

e wspodtpracuje w grupie

podczas pracy nad
projektem

e programuje wybrane
funkcje i elementy gry
® opracowuje opis gry

implementuje
i optymalizuje kod

zrodtowy gry, korzystajac

z wypracowanych
zatozen

rozbudowuje gre o nowe
elementy

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem, przyjmuje funkcje
lidera
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